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WPROWADZENIE

Dyscyplina Working Equitation powstata w celu doskonalenia technik jezdzieckich rozwinietych

w krajach, w ktérych jezdzcy wykorzystujg konie do rozmaitych prac w terenie. Zawody stwarzajg
zatem okazje do jednoczesnego poréwnania aspektow sportowych i kulturowych.

Regulamin zostat przygotowany w oparciu o prace wczesniej prowadzong w krajach
odpowiedzialnych za organizacje takich zawodéw. Poddano go znaczacej weryfikacji, majgcej na
celu stworzenie bardziej sprawiedliwego systemu poprzez wprowadzenie drobnych zmian w tych
elementach, ktére mozna byto poprawic.

Tak jak podkreslano w poprzednich wersjach regulamindw, jedng z najwazniejszych cech dyscypliny
jest to, ze wszystkie testy muszg by¢ wykonywane z wodzami trzymanymi w lewej rece. Wszyscy
zawodnicy muszg uzywac prawej reki jako reki pracujacej podczas pokonywania przeszkod.
Do konca 2026 roku zawodnicy moga jeszcze uzywaé prawej reki do trzymania wodzy a lewej
jako reki pracujacej, na prosbe zawodnika, pod warunkiem, ze Organizator wyrazi na to zgode.
Zawodnicy zostang zdyskwalifikowani, jesli ich wolna reka dotknie wodzy przed rekg trzymajaca
wodze lub jesli wyraznie bedg sobie pomagaé wolng reka w jakikolwiek sposéb.

Kazde poprawienie wodzy wolng rekg musi by¢ wylgcznie chwilowe.

Od 18 marca 2022 roku, pary biorgce udziat w Mistrzostwach Swiata lub Kontynentalnych
Senioréw, muszg wczesniej uzyskaé kwalifika cje nazawodach krajowych lub
miedzynarodowych zatwierdzonych przez WAWE jako zawody kwalifikacyjne. Wszyscy
czlonkowie WAWE moga zorganizowa¢ 1 zawody kwalifikacyjne w danym roku, sedziowane
przez 2 sedziéw miedzynarodowych WAWE.

Od 1 stycznia 2026 roku wymagana jest obecnhos¢ delegata WAWE na kazdych zawodach
kwalifikacyjnych.

Wyjatki wynikajgce z wielkosci kraju i wysokich kosztow:

USA, Kanada, Australia: dozwolone sg 3 zawody kwalifikacyjne (wschéd/centrum/zachéd)
sedziowane przez 1 sedziego miedzynarodowego WAWE.

Kolumbia, Meksyk i Brazylia: dozwolone sa 2 zawody kwalifikacyjne w réznych regionach
sedziowane przez 1 sedziego miedzynarodowego WAWE.

Jako kwalifikacje do mistrzostw beda brane pod uwage wytacznie wyniki sedziego(sedziow)
innej narodowosci niz zawodnik.

Jezdzcy z kontynentow innych niz Europa muszg zdoby¢ kwalifikacje na koniu, na ktérym
normalnie startujg, ale mogg startowa¢ w mistrzostwach swiata na koniach wypozyczonych lub
wynajetych.

Ocena uzyskana u przynajmniej jednego sedziego miedzynarodowego musi by¢ wyzsza niz 62%
w tedcie Ujezdzenia oraz Zrecznosci, a test Szybkosci musi by¢ ukonczony bez dyskwalifikacji na
tych samych zawodach.

Zawodnicy moga probowaé zdobywaé kwalifikacje wielokrotnie poczynajgc od daty
poprzednich mistrzostw. Tylko oficjalne zawody kwalifikacyjne WAWE (patrz kalendarz WAWE)

beda uznane jako kwalifikacje.

Thumaczenie 01°2026 - Agata Milnerowicz



VWAME

Wszyscy czionkowie WAWE mog3 takze zorganizowaé 1 zawody miedzynarodowe w danym
roku z 1 miedzynarodowym sedziag WAWE, ale wynik z tych zawodéw nie bedzie liczony jako
kwalifikacja.

Wyjatek: USA, Kanada, Australia moga zorganizowaé¢ 2 zawody miedzynarodowe w danym
roku.

Pary konljezdziec, ktére braty udziat w ostatnich Mistrzostwach Swiata lub Kontynentalnych z
wynikami powyzej 62% w tescie Ujezdzenia oraz Zrecznosci i ukonczyty test szybkosci nie
muszg zdobywac nowych kwalifikacji jesli zostaty wybrane przez Narodowy Zwigzek Jezdziecki
Od 1.01.2025 r. kraje cztonkowskie WAWE musza optaca¢ roczng sktadke cztonkowska.

W przypadku jej nieoptacenia, zawodnicy z danego kraju nie majg prawa uczestniczy¢

w miedzynarodowych zawodach WAWE, kwalifikacjach ani zadnych Mistrzostwach.
Swiatowy Ranking Junioréw, Mtodych jezdzcéw i Senioréw bedzie opublikowany na stronie
internetowej WAWE, a takze swiatowy Ranking Narodéw zostanie opublikowany na koniec

kazdego roku. Warunki uczestnictwa zostang ogtoszone na walnym zgromadzeniu.

Niniejszy regulamin, zatwierdzony przez walne zgromadzenie Swiatowego Stowarzyszenia Working
Equitation (WAWE), zostat opracowany w celu stosowania na wszystkich miedzynarodowych

zawodach Working Equitation.

Zapisy requlaminu moq3a by¢é zmienione tylko w nawigzaniu do statutu

Swiatowego Stowarzyszenia Working Equitation - WAWE

I - ORGANIZACJA ZAWODOW

Working Equitation sktada sie z 4 testow tj. Ujezdzenia, Zrecznosci, Szybkosci oraz Testu
z Krowami (z wyjatkiem Junioréw, ktérzy nie uczestniczg w tescie z krowami). Stosuje sie trzy

odrebne klasyfikacje.

Klasyfikacja 1

Mistrzostwa Druzynowe: kazdy kraj (reprezentowany przez swoéj Narodowy Zwigzek Jezdziecki lub

organizacje uznang przez WAWE) wybiera druzyne sktadajgca sie z minimum 3 maksimum 4
jezdzcéw, wybranych w danym kraju i reprezentujgcych tradycje jezdzieckie danego kraju. Zawodnicy

muszg posiadaé paszport kraju, ktory reprezentujg od co najmniej 6 miesiecy.

Zespoly, ktére nie uczestniczg w tescie z krowami nie moga by¢ uwzglednione w klasyfikacji

druzynowej.

WAWE w porozumieniu z Narodowym Zwigzkiem Jezdzieckim lub organizacjg uznang przez
WAWE nie moze dopusci¢ do udziatu zawodnika, ktéry uczestniczyt w zawodach nieuznawanych
przez WAWE w danym roku, ani przez okres jednego roku od zakonczenia udziatu w takich

zawodach (liczgc od ostatniego dnia udziatu). Tacy jezdzcy nie sg uprawnieni do udziatu
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w zawodach organizowanych przez WAWE, w tym réwniez w Mistrzostwach Swiata i

Kontynentalnych organizowanych przez WAWE.

Ponadto, jezeli w tym samym roku, w ktérym jezdziec brat udziat w zawodach nieuznawanych
przez WAWE, uczestniczyt on réwniez w zawodach WAWE, wyniki uzyskane w tych zawodach nie

bedg zaliczane jako wyniki kwalifikacyjne WAWE ani uwzgledniane w rankingu swiatowym.

Zawodnik, ktéry poczgwszy od 2017 roku startowat w mistrzostwach reprezentujgc dany kraj, nie
moze reprezentowac potem innych krajow. W indywidualnych przypadkach Zarzad WAWE moze,
wedtug witasnego uznania, wyrazi¢ zgode na zmiane reprezentowanej przez jezdzca narodowosci,
w szczegolnosci jezeli jezdziec jest zwigzany z nowym krajem czionkowskim.

Jezdziec, ktory brat juz udziat w mistrzostwach w barwach dwdch réznych krajow, nie jest

uprawniony do pdzniejszego reprezentowania innego kraju.

Klasyfikacja jest ustalana na podstawie sumy punktéw uzyskanych zgodnie z tabelg punktowag
(strona 51 regulaminu WAWE wer.ang.). Do klasyfikacji druzynowej zaliczane sa 3 najlepsze wyniki
kazdego zespotu z 4 testéw. W przypadku, kiedy druzyna sktada sie tylko z 3 jezdzcéw, wszystkie
ich wyniki sg brane pod uwage do klasyfikacji druzynowe;.

Po zakonczeniu wszystkich testéw, w przypadku kiedy dwie lub wiecej druzyn posiada takg samg
liczbe punktéw, o miejscu decyduje wyzsza liczba punktéw danego zespotu, w kolejno:

1. tescie Ujezdzenia

2. tescie Zrecznosci

3. tescie Szybkosci

Zaden kraj nie moze byc¢ reprezentowany przez wiecej niz jedng druzyne.

Wszelkie zastepstwa moga dotyczyé konia, jezdzca, albo pary kon/jezdziec.

Klasyfikacja 2

Mistrzostwa Indywidualne: klasyfikacja indywidualna jest ustalana na podstawie wynikéw

zawodnikéw w pierwszych trzech testach (Ujezdzenia, Zrecznosci i Szybkosci).

Ta klasyfikacja jest ustalana na podstawie wynikoéw zawodnikéw nalezgcych do reprezentacji
danego kraju i noszgcych tradycyjny narodowy stréj Working Equitation, tj. cztonkéw reprezentacji

oraz jezdzcow rezerwowych.

0 (zero) punktéw otrzyma zawodnik, ktéry w ktérymkolwiek tescie zostat zdyskwalifikowany.
Ogodlna klasyfikacja zostanie uporzgdkowana w nastepujgcy sposob:
1. liczba ukonczonych testow

2. najwyzsza liczba punktow
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Po zakonczeniu wszystkich testow, w przypadku kiedy dwéch lub wiecej jezdzcéw bedzie miato takg
samg liczbe punktéw, o miejscu decyduje wyzsze miejsce zajete przez zawodnika w poszczegdlnych
testach, w nastepujgcej kolejnosci:

1. tescie Ujezdzenia

2. tescie Zrecznosci

3. tescie Szybkosci

Kraje, ktére nie biorg udzialu w mistrzostwach druzynowych, moga zgtosi¢ maksymainie

4 jezdzcéw do klasyfikacji indywidualnej.

Klasyfikacja 3

Klasyfikacja testu z krowami — jest to oddzielna klasyfikacja druzynowa, prowadzona tylko dla tego

testu.

Il - UCZESTNICTWO JEZDZCOW | KONI

1. Konie

W zawodach mogg uczestniczy¢ konie 6-letnie i starsze, posiadajgce dokumenty tozsamo$ci
wystawione w kraju pochodzenia i potwierdzone przez odpowiedni urzad legislacyjny Unii

Europejskiej, wraz z certyfikatem weterynaryjnym potwierdzajgcym dobry stan zdrowia.

Konie z Unii Europejskiej
- posiadajgce dokument identyfikacyjny (,paszport”): Europejski certyfikat model B

- Konie spoza Unii Europejskiej: certyfikat zgodny z europejskimi przepisami

Wszystkie konie muszg przej$¢ inspekcje weterynaryjng (przeglad) przed zawodami. Szczepienia

powinny by¢ zgodne z wymaganiami kraju organizujgcego zawody.

2. Zgtoszenia

Zgtoszenia dokonuje sie na specjalnym formularzu udostepnionym przez organizatora, za
posrednictwem Narodowych Zwigzkéw Jezdzieckich lub innych odpowiedzialnych podmiotow.
Zgtoszenia przestane w formie pisemnej, w niestandardowym formacie, sg rowniez dopuszczalne,
pod warunkiem, ze zostang przestane przez Narodowy Zwigzek Jezdziecki lub inny odpowiedzialny

podmiot.

Zaden cztonek zespotu (jezdziec, trener, sedzia czy szef ekipy) nie moze byé pod Zzadnym

pozorem, zaangazowany w prace w innej druzynie.

Ostateczny termin zgtoszen ustala Zwiazek kraju organizujgcego zawody.

Thumaczenie 01°2026 - Agata Milnerowicz



VWAME

Zgtoszenia do mistrzostw (druzynowych lub indywidualnych) sg zarezerwowane wytgcznie dla
jezdzcow wybranych przez odpowiedni Narodowy Zwigzek Jezdziecki lub podmiot odpowiedzialny.
Zaden kraj nie moze zgtosi¢ wiecej niz pary 4 kon/jezdziec do udziatu w mistrzostwach
druzynowych. Jesli organizatorzy mistrzostw bedg mogli zapewni¢ wystarczajgca liczbe bokséw i
miejsca, dopuszcza sie udziat koni i jezdzcéw rezerwowych.

Zastepstwa mogg by¢ dokonane wytgcznie przed rozpoczeciem pierwszej inspekcji weterynaryjne;.
Organizacja transportu oraz pokrycie wszystkich kosztéw zwigzanych z boksem, sianem itp. lezy w

gestii kazdego kraju.

WAWE bedzie rowniez organizowa¢ miedzynarodowe zawody oraz mistrzostwa dla Junioréw i

Miodych Jezdzcow.
3. Zastepstwa
Sktad druzyn bedzie uznany za ostateczny po zakonczeniu zgtoszen.

Fizyczna niezdolnos$¢ do startu cztonka ekipy (jezdzca i/lub konia) musi by¢ potwierdzona przez
lekarza i/lub weterynarza Mistrzostw, ktérzy mogg zazgdac¢ przeprowadzenia okreslonych badan w

celu potwierdzenia niedyspozycji.

Szef delegacji danego kraju lub w jego imieniu Szef ekipy, moze wnioskowa¢ do WAWE o zamiane

pary kon/jezdziec na konia lub jezdZzca rezerwowego.

4. Protesty

Wyniki kazdego z testéw stajg sie oficjalne w momencie, kiedy podpisze je Sedzia Gtéwny wpisujgc
date/czas na protokotach.

Wszystkie protesty dotyczace wynikéw testéw muszg by¢ dostarczone na pismie do Sedziego
Gtéwnego przez Szefa delegaciji kraju zgtaszajgcego protest, pod zadnym pozorem nie pdzniej niz
godzine od ogtoszenia wynikéw testu ktérego dotyczy protest, wraz z depozytem 100 euro (sto

euro), ktéry zostanie zwrdcony jesli protest zostanie uznany.
Zaden protest ztozony po przekroczeniu tego terminu nie bedzie rozpatrywany.
Sedzia Gtéwny zawiadamia Komisje Odwotawczg o protescie, Komisja Odwotawcza omawia go z

cztonkami Komisji Sedziowskie;.

Komisja Odwotawcza powinna sie skfadac¢ z trzech sedziéw wyznaczonych przez Organizatora.
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Na kazdych zawodach miedzynarodowych moze zosta¢ przeprowadzony test dopingowy dla jezdzca

5 — Doping

i/lub konia. Jezdziec i/lub kon, ktéry bedzie poddany testowi, powinien by¢ wybrany na podstawie
klasyfikacji i/lub w drodze losowania na zebraniu technicznym Szeféw ekip przed zawodami.
Kara za ewentualny doping powinna by¢ zgodna z przepisami kraju organizujgcego zawody.

Kary prawne i sportowe powinny by¢ naktadane przez WAWE.

Test dopingowy dla koni moze by¢ przeprowadzony tylko wtedy, kiedy stajnie podczas oraz przed

zawodami sg zamkniete dla publicznosci.

6 — Karetka i kowal
Podczas testu Ujezdzenia i Zrecznosci zaleca sie obecnos¢ karetki. Podczas testu Szybkosci i
testu z Krowami karetka musi by¢ obecna, zgodnie z przepisami kraju organizujgcego.

Kowal musi by¢ dostepny przez caty czas trwania zawodéw.

Il - UBIOR | RZAD

1. Ubior zawodnika

Zawodnicy startujgcy w Mistrzostwach muszg wystepowaé w narodowym stroju

Working Equitation kraju, ktory reprezentuja.

Szczegotowy opis stroju i rzedu kazdego kraju musi zostaé¢ przestany do WAWE co najmniej
na 1 miesigc przed kazdymi mistrzostwami. Brak tych obowigzkowych informacji spowoduje

obnizenie oceny jezdzca za prezentacje.

Sedzia prowadzacy konkurs, kierujac si¢ zdrowym rozsadkiem oraz przy zachowaniu nalezytej
troski o dobrostan zwierzat, ma prawo wykluczyé¢ pary, ktérych sprzet zawiera elementy
nieujete jako zakazane w regulaminie, ale ktére moga cos maskowa¢ lub utrudniaé
Komisarzowi wykonywanie jego obowigzkéw, albo moga negatywnie wptywaé na prawidiowe i

naturalne wykonywanie éwiczen przez konia.

LOGOTYPY SPONSOROW | FLAGI

Working Equitation jest dyscypling o tradycyjnym i kulturowym tle, majac to na uwadze,
nastepujace zasady dotyczace logotypéw sponsoréw na ubraniach i rzedzie koni, zaré6wno
poza, jak i wewnatrz areny zawodow, zostaty zatwierdzone przez Zarzad WAWE:

- Poza arena konkursowag nie ma ograniczen w stosowaniu logotypow sponsoréw na

ubraniach, rzedzie koni, akcesoriach stajennych, samochodach, banerach itp.

- W obrebie areny konkursowej oraz podczas ceremonii dekoracji nie wolno

stosowaé dodatkowych logotypéw sponsoréw na rzedzie koni ani na ubraniach.

Logotypy producentow na ubraniach i rzedzie koni w obrebie areny konkursowej:
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Kaski: dopuszczalny jest logotyp producenta.

Odziez wierzchnia: dopuszczalne s3a dyskretne logotypy producenta na kieszeniach na piersi

lub rekawach.

Bryczesy i rekawiczki: dopuszczalne sg dyskretne logotypy producenta, pod warunkiem, ze nie

zaburzaja ogélnego wygladu stroju.

Rzad konia: dopuszczalne sg standardowe logotypy producenta na ogtowiach, ochraniaczach,
bandazach, kaloszach i nausznikach, w niewielkim rozmiarze, tak aby nie zaburzaty ogélnego
wygladu.

Czapraki: widoczne hafty logotypéw producentéw na podktadkach pod siodto nie sg

dozwolone.

Maksymalne rozmiary FLAG narodowych zawodnika:

Kotnierz i kieszen piersiowa: maks. 16 cm?
Kaski: maks. 40 cm?
Jedna strona kurtki/odziezy wierzchniej: maks. 80 cm?

Jedna strona podktadki pod siodto: maks. 200 cm?

1a. Wiek zawodnika

Zawodnicy sg podzieleni na kategorie:

- JUNIORZY: zawodhnicy, ktérzy w danym roku ukoncza maksymalnie 16 lat

(urodzeni miedzy 1 stycznia a 31 grudnia danego roku), moga startowac jako Juniorzy.

- MLODZI JEZDZCY: zawodnicy, ktérzy w danym roku ukoncza maksymalnie 21 lat

(urodzeni miedzy 1 stycznia a 31 grudnia danego roku), moga startowac¢ jako Miodzi Jezdzcy.
- SENIORZY

Juniorzy i Mtodzi Jezdzcy moga braé¢ udziat w zawodach w kategorii Senioréw, jednak nie

moga pozniej wréci¢ do kategorii Junioréw ani Mtodych Jezdzcow.

W trosce o bezpieczenstwo, Juniorzy nie uczestniczg w tescie z Krowami. Zawodnicy moga
braé¢ udziat w klasyfikacji indywidualnej (Ujezdzenie, Zrecznos¢ i Szybkos¢) oraz w klasyfikacji
druzynowej. Do klasyfikacji druzynowej beda zaliczane tylko 3 najlepsze wyniki kazdego

zespotu w testach Ujezdzenia, Zrecznosci i Szybkosci.

Juniorzy musza wykonywac wszystkie 3 testy trzymajac wodze w dwéch rekach, z wyjatkiem
sytuacji podczas pokonywania przeszkod (np. zebranie pierscienia) i innych momentow, gdy

nalezy uzyé¢ reki pracujacej.

Mitodzi Jezdzcy moga wybraé, czy beda jezdzi¢ trzymajac wodze w jednej rece czy w dwéch.
Musza zdecydowaé przed rozpoczeciem kazdego testu, ktérg wersje beda prezentowaé od
poczatku do konca. Nie moga zmieniaé sposobu trzymania wodzy w trakcie testu (z dwéch rak

na jedng ani z jednej reki na dwie).
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W przypadku uzywania dwéch rak (Juniorzy i Mtodzi Jezdzcy) zawodnik musi uzywaé prawej
reki jako reki pracujacej na przeszkodach, gdy jest to wymagane. Zawodnicy moga jezdzi¢
jeden test jedng reka, a inny test dwoma rekami, na przyktad Ujezdzenie jedna reka, a

Zrecznos¢ dwoma rekami.

1 reka, 1 wodza 2 rece, 2 wodze

2. Rzad konia

Konie uczestniczgce w Mistrzostwach muszg posiadac rzad jezdziecki charakterystyczny dla kraju
ktory reprezentujg, ktérego opis zostat wczesniej przestany i zatwierdzony przez WAWE.

Kawecany (Serrety) sg niedozwolone.

2a. Nachrapniki i tancuszki

Wszystkie nachrapniki muszg by¢ wykonane z miekkiej skéry, bez dodatku innych materiatow.
Na zadnym etapie zawodow nachrapnik ani fancuszek nie moga by¢ zapiete tak ciasno, aby
powodowaty bdl u konia i muszg byé sprawdzone przez Komisarza.

Obowigzkiem Komisarza jest sprawdzenie sposobu zapiecia nachrapnika i tancuszka przed i/lub po
kazdym tescie.

W zwigzku z tym Komisarze przeszkolg caty podlegty sobie personel w zakresie prawidlowego
przeprowadzania kontroli nachrapnika i taricuszka oraz podkre$lg znaczenie umiejetnego
postepowania z koniem podczas wykonywania tego zadania.

Kontrola nachrapnika i taricuszka jest czescig kontroli rzedu, gdy ko wchodzi lub wychodzi z areny
konkursowej po zakonczeniu testu. Ten sam Komisarz musi przeprowadza¢ kontrole nachrapnika i
tancuszka dla wszystkich koni startujgcych w tym samym konkursie.

Kontrola zapiecia nachrapnika powinna by¢ wykonana przy uzyciu palca wskazujgcego Komisarza,
umieszczonego miedzy policzkiem konia a nachrapnikiem. Komisarz musi nosic¢ rekawiczki podczas
tej kontroli.

Naijlepiej bytoby, aby wielkos$¢ palca Komisarzy przeprowadzajgcych kontrole nachrapnika w kazdym
tescie w trakcie catych zawodow byta podobna.

W przypadku widocznego zbyt ciasno zapietego nachrapnika lub fancuszka podczas rozprezania
konia, Komisarz ma prawo przeprowadzi¢ kontrole takze w trakcie rozprezenia i, w przypadku
stwierdzenia za ciasno zapietego nachrapnika lub tahcuszka, zazgda¢ od jezdzca ich poluzowania.
Nachrapnik i fancuszek zostang ponownie sprawdzone przez tego samego Komisarza po zakonczeniu
testu przez konia. Jesli nachrapnik lub tafcuszek nadal bedg zbyt ciasno zapiete po drugiej kontroli,
Komisarz niezwtocznie poinformuje o tym Sedziego Prowadzgcego konkurs. Sedzia Prowadzgcy ma
prawo zdyskwalifikowa¢ jezdzca, ktory nie stosuje sie do wydanych polecen.
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Komisarz moze sprawdzaé konia przed kazdym testem wylacznie wizualnie. Po zakoniczeniu
kazdego testu wszystkie konie beda ponownie kontrolowane przed opuszczeniem areny. Po

zakonczonym tescie Komisarz moze dotykaé konia i sprzetu w dowolnym momencie.
2b. Kietzna

Maksymalna dtugos¢ czanki stosowanej w munsztuku/pelhamie/wedzidle tradycyjnym dla danego

kraju wynosi 12 cm.

—

Dopuszcza sie rowniez proste wedzidto kimblewick z tancuszkiem i jedng wodza. « N

Jezeli jest stosowane kietzno z fancuszkiem, skosnik przy nachrapniku jest zabroniony.

Kietzna musza by¢ gtadkie, wykonane z metalu, twardego plastiku, materiatu syntetycznego lub
elastycznej gumy.

Kietzna mogg by¢ pokryte guma/lateksem, Zadne inne materiaty, jak np. bawetna nie sg dozwolone.
Nie mogg zawiera¢ elementéw wywierajgcych mechaniczny nacisk na jezyk; wedzidta skrecane i
druciane sg zabronione. Kietzno musi mie¢ takg srednice, zeby nie powodowac¢ bélu

u konia.

Minimalna $rednica kietzna z czanka i fancuszkiem wynosi 12 milimetréw (12 mm).

Dopuszcza sie stosowanie wedzidet podwoéjnych (munsztuk), jednak wodze wedzidtowe muszg
zwisac luzno na szyi konia.

Pysk konia moze by¢ chroniony przed wedzidtem za pomoca gumowych slinianek

o srednicy maksymalnie 9 cm.

2c. Kaski

Kaski dla Juniorow i Mtodych Jezdzcéw sg obowigzkowe podczas wszystkich testéw, w trakcie
rozprezenia oraz podczas inspekcji weterynaryjnej. Kaski dla Senioréw sg zalecane przez WAWE

we wszystkich testach.
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Ochraniacze lub bandaze sg dozwolone w testach Zrecznosci, Szybkosci i tescie z Krowami.

2d. Sprzet

Kalosze sg dozwolone tescie Szybkosci i tescie z Krowami.

Nauszniki podczas zawodow otwartych (na $wiezym powietrzu) mogg by¢ dozwolone — decyzje
podejmuje Sedzia Gtéwny.

Aby méc sprawdzi¢ czy kon nie ma zatyczek do uszu, nauszniki muszg zostaé zdjete po tescie,

podczas kontroli wedzidet i ostrég, w obecnosci Komisarza.

IV — Komisja Sedziowska

1. Sedziowie

Osoby, ktore sg w jakimkolwiek stopniu zwigzane z jakgkolwiek druzyng narodowg lub wybranymi
zawodnikami, nie mogg petni¢ funkcji sedziowskiej na zawodach rangi mistrzowskiej.

Sedziowie powinni ptynnie porozumiewac sie w jezyku angielskim.

Podczas zawoddw, Sedzia Prowadzgcy konkurs oraz Komisarz na rozprezalni powinni by¢é w

statym kontakcie (np. walkie talkie).

Zawody miedzynarodowe powinny by¢ sedziowane przez sedzidéw wybieranych z listy sedziéw
WAWE, a Sedzia Gtéwny musi zosta¢ wybrany sposrod sedziow posiadajgcych najwyzsza liczbe
gwiazdek.

Sedzia Gtéwny oraz cztonkowie Komisji Sedziowskiej wybierani sg przez Komitet Organizacyjny
zawodow (nawet, jesli Sedzia Gtéwny nie jest z kraju Organizatora), oraz muszg by¢ obowigzkowo
zatwierdzeni przez WAWE. Pozycja sedziéw na arenie konkursowej podczas testéw jest ustalana w

drodze losowania.

W tescie Ujezdzenia oraz Zrecznosci, wszystkie oceny ponizej 5 muszg zawiera¢ komentarz
sedziego. Sedzia Gtéwny ma prawo wyeliminowaé¢ zawodnika, ktéry w jakimkolwiek momencie
trwania zawodéw dopuszcza sie niewtasciwego traktowania konia (zob.Przyczyny eliminacji).
Podczas zawoddw z 5 sedziami, najwyzsza i najnizsza ocena jezdZzca w tescie Ujezdzenia i
Zrecznosci jest odrzucana. Koncowy rezultat kazdego testu jest usrednionym wynikiem pozostatych

trzech ocen. Wszystkie wyniki ogtaszane sg w procentach (%) po kazdym jezdzcu.

Maksymalna liczba par sedziowanych dziennie: na zadnych zawodach sedzia nie moze sedziowac
wiecej niz 45 zawodnikdw dziennie w tescie Ujezdzenia i Zrecznosci.

Wyjatkiem sg Mistrzostwa Swiata oraz Kontynentalne z wiekszg liczbg uczestnikow.

Na zawodach miedzynarodowych sedzia miedzynarodowy WAWE musi petni¢ funkcje Sedziego
Prowadzgcego konkurs. Podczas testow krajowych Sedzig Prowadzgcym konkurs musi by¢ sedzia
z kraju organizatora, jako osoba lepiej znajgca regulaminy krajowe.

Miedzynarodowy sedzia WAWE moze zosta¢ zaproszony na te same zawody maksymalnie dwa

razy; po przerwie trwajgcej jeden sezon ten sam sedzia moze zosta¢ zaproszony ponownie.
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Wiek sedziéw znajdujacych sie na liscie WAWE nie podlega Zzadnym ograniczeniom.

Sedziowie nie mogg sedziowaé zawodnikéw, ktérzy sg ich uczniami, pracujgca w tych samych
obiektach lub pozostajg w jakiejkolwiek relacji biznesowej z sedzig, przez okres ostatnich
6 miesiecy. Takie konflikty interesdw muszg by¢ zgtaszane przez sedziéw do WAWE.

2 — Delegaci Techniczni

W trakcie kazdych Mistrzostw Swiata lub Miedzykontynentalnych musi by¢ obecny Delegat
Techniczny WAWE. Delegat powinien by¢ wybierany sposréd oséb znajdujgcych sie na liscie
sedziéw WAWE lub sposréd bytych sedzidw.

Misjg Delegatow Technicznych WAWE jest egzekwowanie wszystkich postanowien
administracyjnych i technicznych podjetych w zwigzku z Zawodami, od ich rozpoczecia do
zakonhczenia. Delegat musi pojawic sie na terenie zawodow nie pdzniej niz na dwa dni przed
rozpoczeciem startow, oraz (preferowane) przed przyjazdem pierwszych koni, aby upewnic¢ sie, ze
warunki pobytu Oséb oficjalnych, Obstugi technicznej, Zawodnikéw i Luzakéw, podobnie jak stan i
wyposazenie stajni, aren konkursowych i rozprezalni oraz pozostata infrastruktura sg zgodne z
przepisami.

Dzienh przed przyjazdem na zawody Delegat Techniczny powinien skontaktowa¢ si¢ z
Przewodniczacym Komitetu Organizacyjnego, Sedzig Gtéwnym Zawoddw oraz Lekarzem

Weterynarii w celu wymiany niezbednych informacji.

Obowigzki Delegata Technicznego WAWE w trakcie zawodow:

a) Inspekcja aren celem stwierdzenia zgodnosci z przepisami WAWE

b) Proponowanie Komitetowi Organizacyjnemu, Gospodarzowi Toru, Sedziemu Gtéwnemu
niezbednych zmian i modyfikacji dotyczgcych aren, parkuru oraz wszelkich innych aspektow
technicznych ktére uzna za istotne

c) Po sprawdzeniu parkuru zaproszenie Sedziego Gtéwnego do jego obejrzenia.

d) Musi bra¢ udziat we wszystkich odprawach technicznych oraz w losowaniu kolejno$ci startéw.

e) Udziat w inspekcjach weterynaryjnych

Delegat Techniczny WAWE musi przedtozy¢ raport z zawoddw do Zarzgdu WAWE maksymalnie 2
tygodnie od dnia zakonczenia zawodow.

Przedstawiciel Komitetu Organizacyjnego (menedzer zawoddw) musi by¢ dostepny dla Delegata
Technicznego WAWE w kazdym momencie ! Komitet Organizacyjny jest zobowigzany stosowac sie
do polecen Delegata Technicznego.

Delegat Techniczny moze pomaga¢ Komisarzowi w wykonywaniu niektérych funkcji.
TESTY

1. Test Ujezdzenia (DRESSAGE TRIAL)
Wszyscy sedziowie muszg by¢ zarejestrowani na liscie sedziow WAWE. Organizator/WAWE powinien

wybra¢ sedziow oraz Komisarzy i poinformowac o tym wszystkie kraje z wyprzedzeniem.
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Sedzia Prowadzacy konkurs zajmuje centralne miejsce, z dwoma sedziami (po jednym z kazdej
strony) na obu koncach krotkiej Sciany czworoboku, naprzeciwko wjazdu. Pozostali dwaj sedziowie

zajmujg miejsca posrodku diugich scian czworoboku, po jednym na kazdej Scianie.

Pozycja pozostatych czterech Sedziéw poza Sedzig Prowadzgcym zostaje ustalona w drodze

losowania.

Kazdy sedzia jest odseparowany od pozostatych, aby zapewni¢ catkowicie niezalezne sedziowanie.

Sedziowie powinni zajmowa¢ osobne stanowiska.

Kazdy sedzia musi mie¢ sekretarza postugujgcego sie jezykiem angielskim w celu zapisywania
jegol/jej uwag na kartach ocen.

Cztonkowie komisji zawsze mogg skorzysta¢ z ustug lekarza weterynarii zawodéw, ktory jest

wzywany przez Sedziego Prowadzgcego konkurs.

Sedzia Prowadzacy konkurs daje sygnat do rozpoczecia testu kazdemu zawodnikowi poprzez
sygnat dzwonkiem. Zawodnik ma 1 (jedng) minute, aby rozpocza¢ przejazd po sygnale dzwonka.
Zawodnik, ktory przekroczy ten czas lub rozpocznie test przed sygnatem dzwonka, zostaje

zdyskwalifikowany.

2. Test Zrecznosci (MANEABILITY)

Jak opisano powyzej, kazdy sedzia musi by¢ zarejestrowany na liscie sedziow WAWE.
WAWE powinien wybra¢ sedziéw oraz Komisarzy i poinformowac o tym wszystkie kraje z

wyprzedzeniem.

Sedziowie powinni tak ustawi¢ sie na placu konkursowym, aby kazdy z nich miat satysfakcjonujgcy
widok na kazdg z przeszkéd. Powinni by¢ w takiej odlegtosci od siebie, aby mogli ocenia¢
przejazdy catkowicie niezaleznie.

Organizator jest odpowiedzialny za to, zeby wszystkie przeszkody byty bezpieczne dla konia i jezdzca.

3. Test Szybkosci (SPEED TRIAL)

Sedziowie podczas testu Szybkosci sg wybierani wedtug takich samych zasad jak w pozostatych
testach.

Test szybkosci jest kontrolowany przez Sedziego Prowadzacego konkurs, ktéremu asystuje sekretarz
zapisujgcy btedy zawodnika na arkuszu z punktami. Sedzia informuje biuro o wynikach konkursu w
celu ich pdzniejszego ogtoszenia.

Koncowy wynik jest ogtaszany publicznie po przejezdzie kazdego zawodnika.

Organizator jest odpowiedzialny za to, zeby wszystkie przeszkody byly bezpieczne dla konia i jezdzca.
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Obowigzujg te same procedury wyboru sedziéw oraz ich pozyciji jak w poprzednich testach.

4. Test z Krowami (COW TRIAL)

Sedzia Prowadzacy konkurs zajmuje miejsce na srodku diugiej Sciany areny, na podwyzszeniu
zapewniajgcym lepszy widok. Pozostali sedziowie znajdujg sie naprzeciwko linii oznaczajacej strefe

zagrody i naprzeciwko linii oznaczajacej strefe stada.

Jezeli 5 lub wiecej krow — niebedgcych krowg przydzielong zawodnikowi — przekroczy linie

wyznaczajgcg granice strefy stada, jezdziec zostanie zdyskwalifikowany.

5. PRZYCZYNY DYSKWALIFIKACJI

5.1. Przyczyny dyskwalifikacji we wszystkich testach

- Wjazd na arene przed sygnatem dzwonka

- Wjazd na arene po uptywie wiecej niz jednej minuty od sygnatu dzwonka

- Wyjscie z obszaru czworoboku/opuszczenie areny czterema kopytami

- Jesli odmowa ruchu naprzéd w Ujezdzeniu trwa wiecej niz 10 sekund

- Uzywanie dwoch ragk do prowadzenia konia, z wyjgtkiem Junioréw i Mlodych Jezdzcéw

- Dotkniecie konia batem lub uzywanie bata jako formy jakiejkolwiek pomocy

- Upadek konia i/lub jezdZca jest przyczyng dyskwalifikacji (jesli jezdziec dotknie podtoza lub kon
dotknie podtoza inng czescig ciata niz kopyta)

- Klepniecie konia lub dotkniecie jeqo szyi przed rekg trzymajgcg wodze — 5 punktéw karnych w

Sredniej kohcowej, maksymalnie do 2 razy. Jezdzcy zostang zdyskwalifikowani, jesli klepng lub
dotkng konia 3 razy. Wyjatek: Juniorzy dotykajgcy szyi konia ze wzgleddéw bezpieczenstwa.

- Za ciasno zapiety nachrapnik lub tancuszek

- Nieprawidtowe kietzno / rzad / sprzet

- Jesli widoczna jest krew u konia w nozdrzach lub na bokach, lub jesli wystepujg oznaki kulawizny

5.2. Przyczyny dyskwalifikacji w tescie Zrecznosci i Szybkosci
- Nieskorygowanie btedu na trasie/przeszkodzie
- Przejechanie linii celownikéw poczatkowych lub koncowych w niewtasciwym kierunku
- 3 odmowy na tej samej przeszkodzie
- Odmowa ruchu naprzéd trwajgca dtuzej niz 15 sekund
- Pokazywanie przeszkody w sposdéb ostentacyjny
- Przejechanie przez obszar przeszkody, ktéra nie byta jeszcze pokonana po sygnale dzwonka
- Przewrdcenie przeszkody lub jej czesci, ktora nie byta jeszcze pokonana
- Zmiana reki pracujgcej podczas przejazdu (np. jesli jezdziec otwiera bramke prawa reka,
nie moze zadzwoni¢ dzwonkiem lewg rekg)
- Btad na przeszkodzie — 5 punktéw karnych za kazdy btagd w $redniej koncowej, maksymalnie

2 btedy. Trzeci btad powoduje dyskwalifikacje.
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Aby btad na przeszkodzie nie spowodowat dyskwalifikacji, jezdziec musi ponownie pokonaé

przeszkode poprawnie.

Jesli jezdziec popetni btad na przeszkodzie moze go poprawi¢ zaczynajac jej pokonanie od

poczatku pod warunkiem, ze nie rozpoczat pokonywania kolejnej przeszkody.

5.3. Przyczyny dyskwalifikacji w tescie z Krowami
- 5 kréw — niebedacych krowg przydzielong zawodnikowi — ktdre przekroczg linie granicy strefy stada
- Zte traktowanie krowy (krow)

- Jesli jeden z pomocnikéw przebywa dluzej niz 5 sekund w strefie stada
6. PRZYCZYNY ELIMINACJI WE WSZYSTKICH TESTACH

Przyczyny eliminacji zawodnika sg nastepujgce:
- Jesli jezdziec Zle traktuje konia w jakimkolwiek momencie podczas zawodéw
- Nieodpowiednie zachowanie jezdzca

- Druga dyskwalifikacja z powodu oznak kulawizny
V — KOMISARZ (PADDOCK OFFICER)

Wyznaczony Sedzia Rozprezalni (Komisarz) razem z weterynarzem kraju organizatora tworzy
Komisje.

Komisarze muszg uzywac przynajmniej jednej jednorazowej rekawiczki podczas sprawdzania
ochraniaczy lub bandazy oraz nég, bokéw, pyska i nozdrzy koni pod katem obecnosci krwi.
Rekawiczki muszg by¢ wymieniane dla kazdego konia.

Aby méc sprawdzié¢ czy kon nie ma zatyczek do uszu, nauszniki muszg zosta¢ zdjete po zakonczeniu

testu, podczas kontroli wedzidet i ostrég, w obecnosci Komisarza.

Obecnos¢ Komisarzy na rozprezalni jest obowigzkowa.

Ich funkcja polega na raportowaniu wszystkich incydentéw majgcych miejsce na rozprezalni oraz
pilnowaniu kolejnosci wjazdu na arene konkursowg w oparciu o liste startowa.

Komisarz musi obejrze¢ konia i jezdzca przed i po kazdym z testéw, informujac Sedziego
Prowadzgcego konkurs o kazdej nieprawidtowosci (np. slady krwi na koniu, nieprawidtowos$ciach
rzedu lub stroju itd.)

Komisarz natychmiast informuje o nieprawidtowosciach Sedziego Prowadzgcego konkurs zanim

nastepny zawodnik rozpocznie test.

Po zakonczeniu testu, oficjalny lekarz weterynarii i/lub Komisarz przeprowadzajg kontrole w strefie
o wymiarach 4 x 4 m, bezposrednio przy wejsciu/wyjsciu z areny konkursowej. W tej strefie

podczas kontroli konia mogqg przebywac wytgcznie Komisarz i jego personel.
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Jezdziec musi pozostac w strefie podczas badania, a Sedzia Prowadzgcy konkurs musi zosta¢
poinformowany o nieprawidtowosciach przed rozpoczeciem testu przez kolejnego zawodnika.
Sedzia Prowadzacy, niezaleznie od konsultacji z innymi sedziami, ocenia sytuacje i, je$li uzna to za
uzasadnione, nakazuje dyskwalifikacje zawodnika z danego testu.

Jest to jedyny sposéb, w jaki zawodnik moze zosta¢ zdyskwalifikowany z powodu krwi na koniu.
VI - SYSTEM NAGLOSNIENIA

W spikerce powinien by¢ dostepny system nagtosnienia sktadajgcy sie ze wzmacniacza/gtosnikow
odpowiednich do uzytku w miejscach publicznych, mikrofonéw, odtwarzacza USB i CD oraz

miksera. Dzwiek powinien by¢ styszalny na arenie konkursowej, rozprezalni oraz w stajniach.
VIl - KOLEJNOSC STARTOW

Kolejnos¢ startdw jest ustalana przez losowanie przeprowadzane po inspekcji weterynaryjnej w

obecnosci Sedziego Gtéwnego, podczas odprawy technicznej Szeféw Ekip.

Kolejnos¢ startow w testach Zrecznosci i Szybkosci jest odwrotna do miejsc zajetych w

indywidualnej klasyfikacji generalnej.

1. Ogdine

Kolejnos¢ startéw zostaje ogtoszona oficjalnie przynajmniej 2 godziny przed kazdym testem.
Zawodnicy, ktérzy nie zastosujg sie do kolejnosci startéw zostang zdyskwalifikowani.

Jesli zawodnik zgtosi wazny, potwierdzony problem (zgubiona podkowa, rana itp.), Sedzia
Prowadzacy moze, w drodze wyjatku, wedtug wtasnego uznania, zmieni¢ kolejnos¢ na liscie startowej,

ogtaszajgc ten fakt do wiadomosci publiczne;j.

Jezdzcy majg 60 sekund na rozpoczecie swojego testu liczone od sygnatu dzwonka
Sedziego Prowadzgcego konkurs, przekroczenie tego czasu powoduje dyskwalifikacje.

Wszelka komunikacja powinna odbywac sie w jezyku angielskim.

2. Testy Ujezdzenia, Zrecznosci i Szybkosci

Pomimo tego, ze godziny startu sg ogtaszane, zawodnicy sg odpowiedzialni za obserwowanie

przebiegu testu, aby wjecha¢ na arene w odpowiedniej kolejnosci startu.

3. Test z Krowami

Kolejnos¢ startéw w tescie z krowami jest ustalana w nastepujacy sposoéb:
Kolejnos¢ startéw druzyn jest ustalana poprzez losowanie. Test rozpoczyna sie wjazdem pierwszego
zawodnika z danego zespotu, nastepnie drugiego, trzeciego, a na koncu czwartego.
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Kolejnos¢ wewnatrz zespotu ustalana jest przez Szefa Ekipy, ktéry jednak musi o tej kolejnosci
powiadomi¢ Sedziego Prowadzacego konkurs podczas losowania kréw.
Losowanie kréw jest przeprowadzane w obecnosci odpowiednio oznaczonych zwierzat w miejscu

odbywania sie testu.
VIIl. TESTY
A - TEST UJEZDZENIA

1. Areny

a) Czworobok

Podtoze czworoboku powinno by¢ rowne i wolne od kamieni oraz obcych elementéw. Jako$¢ podioza

musi by¢ odpowiednia dla tego typu testu. Czworobok musi mie¢ wymiary 20 x 40 m oraz musi by¢

catkowicie ogrodzony barierkg (szrankami) o wysokosci nie wiekszej niz 0,50 m.

Wijazd na czworobok o szerokosci okoto 2 metréw jest zlokalizowany posrodku krétkiej Sciany
naprzeciwko stanowiska Sedziego Prowadzgcego konkurs

Czworobok musi posiada¢ system nagtosnienia, a Sedzia Prowadzgcy musi mie¢ dzwonek do
sygnalizowania rozpoczecia testu.

Widzowie nie moga znajdowac sie blizej niz 5 metrow od szranek czworoboku.

Test rozpoczyna sie w momencie, gdy jezdziec wjezdza na czworobok.

b) Rozprezalnia

Rozprezalnia powinna by¢ jak najbardziej zblizona do czworoboku konkursowego (szczegdlnie pod

wzgledem podtoza) i powinna posiada¢ system nagto$nienia.

Rozprezanie koni przed kazdym testem moze odbywac sie wytgcznie na oficjalnej rozprezalni i pod
nadzorem Komisarza. Rozprezanie poza terenem oficjalnej rozprezalni skutkuje dyskwalifikacja

zawodnika.

Podczas treningéw oraz w trakcie zawodow Komisarz musi by¢ obecny na rozprezalni. Jesli
Komisarz nie moze by¢ obecny, jego obowigzkiem jest zapewnienie, zeby osoba o odpowiednim

doswiadczeniu i wiedzy zostata wyznaczona do nadzorowania rozprezalni.

Tylko Szefowie Ekip, Trenerzy i Luzacy sg upowaznieni do wejscia na rozprezalnig, aby pomagaé

jezdzcowi, uwazajac by nie przeszkadzaé innym zawodnikom.
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Test Ujezdzenia (Dressage Trial) sktada sie z 22 obowigzkowych éwiczen i dodatkowo 5 ocen

2. Cwiczenia

ogolnych. Kolejnos¢ ¢wiczen nie moze by¢ zmieniona podczas przejazdu (Sekwencja éwiczen jest

okreslona w arkuszu programu, bez mozliwosci zmiany kolejno$ci ruchéw lub éwiczen).

Maksymalny czas przejazdu wynosi 8 minut, przy czym zegar musi byé widoczny dla wszystkich
zawodnikow.

Rozpoczecie przejazdu rozpoczyna sie od ukfonu jezdzca w strone Sedziego Prowadzacego
konkurs i konczy sie rowniez uktonem. Kazde ¢wiczenie wykonane po 8 minucie przejazdu zostanie
ocenione na 0 punktow.

Harmonia i ptynnos¢ przejazdu sg elementami ocenianymi przez sedziéw.

Do ¢wiczen nie ma przypisanych zadnych mnoznikéw (wspétczynnikéw trudnosci), co jest jasno
zaznaczone na arkuszu ocen.

Podczas ukifonu kon musi pozosta¢ w pozycji stdj. Jezdzcy uzywajgcy kasku, wykonujg ukton z
delikatnym skinieciem gtowy oraz odstawieniem reki, ktéra nie trzyma wodzy. Mezczyzni uzywajgcy
kapelusza zdejmujg go prawg reka.

W klasie Mtodych Jezdzcow, prowadzenie konia jedng rekg zamiast dwoma w trakcie testow

Ujezdzenia i Zrecznosci powinno by¢ ocenione wyzej przez Sedziéw w ocenach ogoéinych.

3. Muzyka

Kazdy zawodnik wybiera muzyke, ktéra towarzyszy sekwencji jego przejazdu. Ocena za dobér
muzyki bedzie uwzgledniona w ocenie artystycznej przejazdu.

Muzyka musi harmonizowa¢ z wykonywanymi ¢wiczeniami i tempem. Powinna zosta¢
dostarczona do biura zawodéw przed konkursem w formacie mp3 lub w innym pliku audio
opisanym w propozycjach zawodéw. Muzyka powinna by¢ przewinieta do punktu, w ktérym ma
sie rozpoczac¢, a zawodnik znajdujgc sie poza czworobokiem, powinien wskaza¢ moment

rozpoczecia odtwarzania muzyki poprzez podniesienie reki.

W przypadku, kiedy muzyka zostanie przerwana podczas testu Ujezdzenia, oraz w przypadku,
kiedy nie ma zapasowego zrodta, zawodnik moze, za pozwoleniem Sedziego w literze C, opuscic¢
czworobok. Taka sytuacja moze wptynagé tylko minimalnie na czas rozpoczecia przejazdu kolejnych
zawodnikéw. Poszkodowany zawodnik powinien ponowi¢ swoj przejazd podczas zaplanowanej
przerwy w konkursie lub na koricu konkursu. Sedzia w literze C w porozumieniu z zawodnikiem,

okresli czas, kiedy zawodnik powinien ponowic¢ przejazd.

Od zawodnika zalezy, czy rozpocznie przejazd od poczagtku, czy od momentu, kiedy przejazd zostat

przerwany. W zadnym przypadku oceny juz wystawione nie ulegajg zmianie.

Jesdli jakis obcy obiekt znajdzie sie na arenie i wptynie na przebieg przejazdu, test musi zosta¢

przerwany i kontynuowany po tym, jak obiekt zostanie usuniety.
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Obowigzkiem kazdej druzyny jest przeprowadzenie testu dostarczonej muzyki (termin sprawdzania

muzyki powinien by¢ okreslony w programie zawodow).

4. Klasyfikacja

Wszystkie ¢wiczenia oceniane sg od 0-10, w nawigzaniu do ponizszej skali. Sedzia moze

przyznawac punkty potéwkowe.

- Doskonale 10
- Bardzo dobrze 09
- Dobrze 08
- Dos¢ dobrze 07
- Zadowalajgco 06
- Dostatecznie 05
- Niedostatecznie 04
- Prawie Zle 03
-Zle 02
- Bardzo Zle 01
- Cwiczenie niewykonane 00

Punkty karne liczg sie wytgcznie wtedy, jesli sg zapisane na arkuszu Sedziego Prowadzacego

konkurs, nawet jesli zostaty zapisane na arkuszu jednego z pozostatych Sedziéw. Jesli Sedzia

Prowadzacy zaznacza btad, powinien by¢ on réwniez zaznaczony u pozostatych 4 sedziéw.

Nawet w przypadku potencjalnej dyskwalifikacji, Sedziowie muszg ocenic¢ cato$¢ przejazdu

zawodnika az do jego zakonczenia, po czym spotykajg sie, zeby wspdlnie podja¢ decyzje.

5. Punkty

Klasyfikacja testu jest ustalana przez zsumowanie tgcznej liczby punktéw uzyskanej przez kazdego

z zawodnikow.

6. Uzycie bata
Jezdzcy moga wjechac na arene z batem jezdzieckim, ktory powinien by¢ trzymany ku gérze w

wolnej rece. Dotknigcie konia batem jest uznawane za pomoc z zewnatrz i powoduje

dyskwalifikacje.
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B) TEST ZRECZNOSCI (MANEABILITY)

Celem tego testu jest zademonstrowanie umiejetnosci jezdzca i konia do spokojnego,
precyzyjnego, stylowego i regularnego pokonywania przeszkoéd obrazujgcych trudnosci, ktére
mozna napotkac podczas pracy w terenie, a takze zaprezentowanie istniejgcej harmonii pomiedzy

koniem a jezdzcem.

Na zawodach miedzynarodowych, schematy (plany) parkuréw testéw Zrecznosci i Szybkosci

muszg by¢ przestane do WAWE najpdzniej 3 tygodnie przed zawodami w celu ich zatwierdzenia.

1. Arena (parkur/plac konkursowy)

Arena do testu Zrecznosci jest prostokgtem o wymiarach minimum 70 x 30m. Powinna by¢ ptaska,
wolna od kamieni i innych przedmiotow, ktére mogg by¢ niebezpieczne dla zawodnikéw i w
konsekwencji wptywac na ich wyniki. Zdecydowanie zaleca sie podtoze piaskowe. Moze to byé

réowniez trawa lub ubita nawierzchnia, pod warunkiem, ze nie jest zbyt twarda ani Sliska.

1.1 Rozprezalnia

Na rozprezalni muszg by¢ dostepne trzy standardowe przeszkody, aby jezdZzcy mogli przygotowaé
konie do testu. Te same przeszkody muszg byé¢ dostepne dla wszystkich zawodnikéw, zmiana
przeszkod lub budowanie nowych przeszkdd podczas rozprezania jest niedozwolone. Znaczniki
(flagi) powinny wskazywac kierunek, w ktérym przeszkoda ma by¢é pokonywana.

Tylko Szefowie Ekip, Trenerzy i Luzacy sg upowaznieni do wejscia na rozprezalnie, aby pomagac
jezdzcowi, uwazajac by nie przeszkadza¢ innym zawodnikom.

Jezeli przeszkoda ,,Skok” jest dostepna dla zawodnikéw, musi by¢ oznaczona flagami

czerwong i biatg, wskazujacymi kierunek, w jakim ma byé pokonana.
2. Maksymalny czas testu

Jezeli Komitet Organizacyjny okresla maksymalny czas w jakim nalezy ukonczy¢ test, bedzie to
wyliczone na podstawie predkosci galopu roboczego dla pokonywanego dystansu oraz czasu
wymaganego do pokonania przeszkdd w tescie, zgodnie z tabelg zatgczong w regulaminie.
Dystans pomiedzy przeszkodami nigdy nie powinien by¢ mniejszy niz 10 m, ale moze by¢ zawsze

dostosowany do rozmiaréw areny.
3. Przeszkody
Termin ,przeszkoda” oznacza trudnosé, ktdrg jezdziec musi pokonaé. Trasa przejazdu powinna by¢

zaprojektowana w taki sposéb, aby umozliwia¢ wykonywanie éwiczen przez jezdzcéw trzymajgcych

wodze lewg reka.
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Opisy przeszkdd uzywanych w tescie Zrecznosci oraz Szybkosci, jak réwniez sposab ich

pokonywania sg zamieszczone w punktach 5 i 11 niniejszego arykutu.

Wytacznie przeszkody wymienione w dwoch wyzej wskazanych punktach mogg byé stosowane,
aby uniknagé niespodzianek podczas zawodoéw miedzynarodowych w postaci trudnosci, o ktérych

wiedzg jedynie gospodarze.

Jezdziec moze poprosi¢ o zmiane potozenia garrochy (tyczki). W tym celu musi zwrdéci¢ sie do
Sedziego Prowadzgcego konkurs. Zmiany potozenia garrochy moze dokona¢ wytgcznie Sedzia lub
jeden z cztonkéw obstugi.

Jezeli jezdziec samodzielnie zmieni potozenie garrochy lub jakiejkolwiek innej przeszkody, zostanie

zdyskwalifikowany.

Niektore z przeszkdd sg oznaczone czerwonymi i biatymi flagami lub znacznikami (czerwone po

prawej a biate po lewej stronie).

Aby prawidtowo pokona¢ przeszkode, zawodnik musi:
e przejechac pomiedzy 2 flagami wjazdu we witasciwym kierunku;
o wykonac¢ ¢wiczenie techniczne okreslone dla danej przeszkody;

e opusci¢ przeszkode pomiedzy flagami oznaczajgcymi jej koniec.

Przeszkody sg ponumerowane w kolejnosci w jakiej muszg by¢ pokonane. Numer znajduje sie po
prawej stronie najazdu na przeszkode.

Gtéwne przeszkody (Bramka, Byk, Mostek oraz Zagroda — wraz ze zwierzetami, jesli sg uzywane)
muszg by¢ dostepne na rozprezalni w dniu poprzedzajgcym test Zrecznosci, aby unikngé

niespodzianek i zapewni¢ rowne warunki wszystkim reprezentacjom.

Zdjecia przeszkdd oraz ich dekoraciji mogg zostaé przestane do WAWE co najmniej 1 miesigc przed

Mistrzostwami.

Jezeli w zagrodzie bedg wykorzystywane zwierzeta, Komitet Organizacyjny musi przesta¢ do WAWE
oraz wszystkich krajow informacje, jakie zwierzeta bedg tam obecne, w tym samym czasie, w ktorym

przesyta schematy testow.

Juniorzy, ktorzy przewrdcg przeszkode lub jej czes¢, nie muszg jej ustawia¢ z powrotem. Btad ten
bedzie ukarany przez sedziéw oceng 0.
Wyjatek: jesli tyczka (garrocha) upadnie na ziemig, obstuga moze podac jg Juniorowi.

Junior, ktéry otrzyma wiecej niz dwie oceny 0, zostanie zdyskwalifikowany.
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Bfad w przejezdzie to nieprawidiowe pokonanie przeszkody lub pokonanie przeszkdd w niewtasciwej

4. Bledy w przejezdzie

kolejnosci.
Bfad uwaza sie za popetniony, gdy zawodnik zacznie pokonywa¢ nastepng przeszkode:
e bez skorygowania niewfasciwie pokonanej poprzedniej przeszkody

e bez pokonania poprzedniej przeszkody

5. Lista przeszkod

Wszystkie przeszkody muszg by¢ bezpieczne dla konia i jezdzca. W zwigzku z tym Sliskie
powierzchnie, ostre krawedzie, niebezpieczne linie itp. sg niedozwolone. Decyzja nalezy do Sedziego
Prowadzacego konkurs. Jezeli przeszkoda zostanie zakwalifikowana jako niebezpieczna, musi byé

wycofana z konkursu.

Komitet Organizacyjny wybiera przeszkody z nastepujacej listy:
Osemka miedzy beczkami

Drewniany mostek

Slalom réwnolegty miedzy tyczkami

Skok przez kostki stomy

Zagroda

Slalom po linii prostej miedzy tyczkami

3 Beczki

Bramka

© N o g ks wDd =

9. Dzwonek na koncu korytarza

10. Gliniany dzbanek

11. Cofanie - po literze L, lub miedzy tyczkami
12. Chdd boczny przez kiode

13. Podjecie tyczki (garrochy) z beczki

14. Odtozenie tyczki (garrochy) do beczki

15. Zebranie pierscienia tyczkg (garrocha)

16. Przejazd przez wode

17. Bankiet

18. Przetozenie kubka z jednej tyczki na drugg

6. Przejscie toru (ogladanie parkuru / rekonesans)

Przed rozpoczeciem testu, zawodnicy mogg obejrze¢ parkur pieszo w stroju konkursowym, w celu
zapoznania sie z przeszkodami. Tylko Sedziowie, Delegaci, Jezdzcy, Szefowie Ekip i Trenerzy

moga uczestniczy¢ w ogladaniu parkuru.
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Parkur bedzie otwarty dla jezdzcdéw przez minimum 15 minut. Sedzia Prowadzgcy konkurs ogtasza
otwarcie i zamkniecie toru sygnatem dzwonka. Zawodnicy oraz osoby oficjalne wchodzgce na

parkur poza wyznaczonym czasem rekonesansu zostang zdyskwalifikowani.

Po sygnale zamknigcia zaden zawodnik nie moze pozostaé na parkurze, zadne zmiany nie moga

by¢ dokonywane, a konkurs powinien sie rozpoczgé nie pdzniej niz 10 minut po zamknieciu toru.
7. Rozpoczecie testu

Sedzia Prowadzacy konkurs dzwonkiem daje sygnat do rozpoczecia testu kazdemu zawodnikowi.
Po dzwonku, zawodnik ma 1 minute na rozpoczecie testu. Zawodnicy ktorzy nie wystartujg w tym
czasie, bedg zdyskwalifikowani.

Test rozpoczyna sie w momencie, gdy jezdziec przekroczy linie startu.
8. Start i Meta (finisz)

Linie startu i mety oznaczone sg markerami lub czerwong i biatg flagg (czerwona po prawej, biata

po lewej stronie). Réwniez litery ,,S” (start) i ,,F” (finish) moga wyznaczac linig startu i mety.
Linia startu nie moze by¢ potgczona z pierwszg przeszkoda; konieczne jest wyznaczenie osobnej linii.
9. Plan parkuru (schemat)

Plan parkuru w tescie Zrecznosci musi by¢é wywieszony (opublikowany) minimum 2 godziny przed
rozpoczeciem konkursu, razem z listg startowa.

Plany powinny by¢ rozestane przez WAWE do wszystkich krajow uczestniczacych w zawodach,
najpézniej 1 tydzien przed ich rozpoczeciem.

Schematy do testdw Zrecznosci i Szybkosci muszg by¢ wczesniej zatwierdzone przez WAWE.

W tym celu, 3 tygodnie przed zawodami, Komitet Organizacyjny musi przesta¢ schematy do
WAWE.

10. Ocena

Test jest oceniany na arkuszu, ktéry przypomina ten z testu Ujezdzenia. Podobnie jak w
Ujezdzeniu, arkusz zawiera oceny ogolne.

W ocenie nalezy jednak odnies¢ sie do kilku elementdéw o charakterze ogélnym:

10.1. Kon:
e Regularnos$¢ choddéw
e Jako$¢ zagalopowania

e Postuszenstwo i odpowiedz na pomoce
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e Zebranie

e Harmonia ruchéw

10.2. Jezdziec:
e Postawa i dosiad
e Swoboda ruchoéw, stabilnos¢
e Uzycie i skuteczno$¢é pomocy

o Uzycie tylko lewej reki (w klasie senior) USA

Skala ocen jest taka sama jak w tescie Ujezdzenia (punkty potéwkowe sg dozwolone):

e Doskonale 10
e Bardzo dobrze 09
e Dobrze 08
e Do$¢ dobrze 07
e Zadowalajgco 06
e Dostatecznie 05
¢ Niedostatecznie 04
e Prawie zZle 03
e Zle 02
e Bardzo zZle 01
o  Cwiczenie niewykonane 00

11. Opis przeszkéd

Wszystkie przeszkody opisane w tym regulaminie powinny by¢ oceniane biorgc pod uwage zaréwno
rytm, swobode i regularnosé chodow, impuls i podporzadkowanie jak rowniez szczegdlne kryteria

dotyczace pokonania kazdej z przeszkod.

11.1 — Osemka ,,8” miedzy beczkami

Ta przeszkoda sktada sie z 2 beczek oddalonych od siebie 0 3 m. (odlegto$¢ mierzona jest od

srodka beczek).

Kon wjezdza galopem pomiedzy beczki i wykonuje wolte o srednicy 3 m. wokot prawej beczki.
Konczac okrazenie i przejezdzajgc w potowie odlegtosci pomiedzy beczkami wykonuje lotng
zmiane nogi (X = miejsce zmiany) na umownej linii pomiedzy beczkami, a nastepnie wykonuje
wolte w lewo dookota lewej beczki. Koiczgc koto na lewo nalezy przejechaé w potowie odlegto$ci

pomiedzy beczkami.
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Przeszkoda zaczyna sie zanim kon przetnie umowng linie pomiedzy beczkami, a koriczy sie po tym

jak kon przetnie te linie (po raz trzeci) catkowicie.
Przeszkoda moze by¢ pokonywana w cofaniu, zaczynajgc od okrgzenia prawej beczki.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Przeszkoda moze byé wykonywana w cofaniu. Wolta

powinna mie¢ promien 1,5 metra, tak jak w przypadku pokonywania przeszkody do przodu. Cofanie
rozpoczyna sie, gdy kon zatrzyma sie wszystkimi czterema nogami poza umowng linig tgczaca
beczki. Po wykonaniu ¢wiczenia, ko musi przej$¢ wszystkimi czterema nogami przez umowna linie
taczacyg beczki. Nie jest obowigzkowe wykonanie dodatkowego zatrzymania ani ruszenie do

przodu, aby ponownie przej$¢ miedzy beczkami.

Ocena

Sedziowie powinni oceni¢ jakos$¢, precyzje oraz postawe konia w lotnej zmianie nogi w potowie

odlegtosci pomiedzy beczkami, ksztalt, rozmiar oraz symetrie kot oraz reakcje i zachowanie konia.

Powazne btedy:

e Brak zmiany nogi

e Zmiany rytmu

e Problemy z kontaktem i/lub powazne niepostuszenstwo (opér)
e Przewrdcenie beczki /elementu

e Brak symetrii

miejsce zatrzymania przed rozpoczeciem cofania (jesli jest)

. x . | X miejsce zmiany kierunku

miejsce zakonczenia cofania (jesli jest)

11.2 — Drewniany mostek

Ta przeszkoda sktada sie z mostka zbudowanego z desek, przez ktéry kon musi przejsé. Barierki

(czesci boczne) nie powinny by¢ twarde.

Przeszkoda powinna mie¢ wymiary przynajmniej 4 m. x 1,5 m., a jej najwyzsza cze$¢ powinna by¢

przynajmniej 20 cm nad ziemig. Test moze obejmowaé pokonanie przeszkody w obu kierunkach.
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Powierzchnia nie moze by¢ sliska i powinna by¢ wykonana z materiatu stosunkowo trwatego oraz w

taki sposoéb, aby nie stwarzata zagrozenia dla konia ani jezdzca.

Kolor mostka powinien zosta¢ wybrany z naturalnych odcieni. Loga sponsoréw na bokach sg

niedozwolone jesli mogtyby utrudni¢ sedziom prawidtowg ocene przejazdu zawodnika.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Jakos$¢ przejsé, elastycznosc kontaktu oraz ptynnosé i

obszerno$c¢ stepa, bez zmiany rytmu. Docenia sie wydtuzenie kroku i uzycie szyi przez konia.
Przejscie do stepa powinno nastgpi¢ przed umowng linig znacznikow wejsciowych, natomiast
przejscie do galopu odbywa sie dopiero po catkowitym przekroczeniu umownej linii znacznikéw

wyjsciowych.

Ocena

Sedziowie powinni oceni¢ jako$¢ i regularnosc¢ stepa, przejscia oraz pewnosé konia i jezdzca

podczas podejscia do przeszkody i w trakcie jej pokonywania.

Powazne bledy:

Problemy w przejsciach

e Niepokonanie przeszkody w stepie
e Rozbudowanie przeszkody
e Duzy opor lub wahanie

e Zmiany rytmu

11.3 - Slalom réwnolegty miedzy tyczkami

Ta przeszkoda sktada sie z 7 tyczek (stojakoéw/stupkéw) o wysokosci 2 m., przymocowanych do
zewnetrznej podstawy, ktéra nie jest przytwierdzona do podtoza. Sg one ustawione w 2
réwnolegtych liniach potozonych w odlegtosci 6 m. od siebie.

W linii z 4 tyczkami (nr 1, 3, 5, 7) oraz w linii z 3 tyczkami (nr 2, 4, 6), odlegto$¢ pomiedzy tyczkami
wynosi 6 m.

Tyczka nr 2 jest ustawiona w potowie odlegtosci pomiedzy tyczkami nr 1i 3. Tyczka nr 4 jest
ustawiona w potowie odlegtosci pomiedzy tyczkami nr 3 i 5. Tyczka nr 6 jest ustawiona w potowie
odlegtosci pomiedzy tyczkaminr 5i 7.

Przeszkoda powinna by¢ pokonana w nastepujacy sposob: kon wykonuje zakrety wokét tyczek w
kolejnosci wskazanej przez numery tyczek (nr 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) i w kierunku wskazanym na planie
parkuru, ze zmianami nogi wykonanymi w potowie odlegto$ci miedzy tyczkami.

Wyjatkowo na zawodach nie bedgcych Mistrzostwami Swiata lub Kontynentu, jezeli rozmiary areny
sg zbyt mate i dystans pomiedzy tyczkami nie jest mozliwy do zachowania, Sedzia Gtéwny moze

wyrazi¢ zgode na uzycie 5 tyczek w tescie Zrecznosci i Szybkosci.
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Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Kon galopujgc zakreca wokét tyczki, nastepnie podgza po

linii prostej (na srodku ktérej nalezy wykonac lotng zmiane nogi) do momentu, az jezdziec
rozpocznie kolejny zakret wokét nastepnej tyczki.

Liczba skokéw galopu pomiedzy zmianami nogi musi by¢ taka sama na catej dtugosci przeszkody.
Kluczowe znaczenie ma zachowanie wyprostowania na liniach i prawidtowego, jednakowego

zgiecia w zakretach, przy jednoczesnym utrzymaniu jakosci galopu.

Ocena

Sedziowie powinni oceni¢ harmonie i precyzje przejazdu konia, pomoce jezdzca, jakosé¢ i precyzje

lotnych zmian, rysunek i symetrie zakretéw oraz liczbe skokéw galopu pomiedzy nimi.

Przewrdcenie jednej lub wiecej tyczek bedzie karane obnizeniem oceny. Rysunek éwiczenia
réwniez podlega ocenie. Aby otrzymac wyzszg ocene liczba skokéw galopu pomigedzy zmianami

nogi powinna by¢ zawsze taka sama.

Powazne biedy:

e Duzy opor

Btedy w lotnych zmianach (wigcej niz jedna)

Utrata rytmu

Niemoznos$¢ utrzymania symetrycznych zgie¢ w zakretach

Przewrdcenie tyczek

11.4 — Skok przez kostki stomy

Ta przeszkoda sktada sie z 3-4 kostek stomy umieszczonych pomiedzy dwoma stojakami, z drggiem
na goérze. Kon powinien podej$¢ do przeszkody i skoczy¢ przez nig w sposéb naturalny i pewny.
Kostki stomy mogg by¢ zastgpione innym naturalnym materiatem pod warunkiem, Zze nie bedzie on

wyzszy niz kostka stomy oraz ze jest bezpieczny dla konia.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Jakos¢ galopu przy podejsciu do skoku i po jego

wykonaniu, z uwzglednieniem nogi na ktérg kon galopuje przed i po skoku. Plynno$¢ skoku oraz

prezentowana technika skoku.
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Ocena

Sedziowie powinni oceni¢ pewnos$c¢ konia i ptynnosé podejscia do przeszkody, prawidtowos¢ stylu

skoku, pozycje jezdzca w siodle oraz uzycie pomocy podczas pokonywania przeszkody.

Powazne btedy:

e Odmowa (odmowy) skoku

e Nieprawidtowy styl (zbyt spiety, zbyt ptaski, bez baskilu ...)
e Utrata rytmu

e Brak impulsu i checi do wspotpracy

e Stracenie ktéregokolwiek elementu przeszkody

e Duzy opor

11.5 - Zagroda

Ta przeszkoda sktada sie z ogrodzenia z wejsciem, w srodku ktérego znajduje sie kolejne
ogrodzenie, wewnatrz ktérego moga by¢ zwierzeta takie jak kury, gesi, kaczki, Swinie, itp.
Wewnetrzna cze$¢ przeszkody nie moze by¢ zbyt solidna i powinna tatwo sie przewracaé, aby nie

stwarzac¢ zagrozenia dla koni.

\e
1,5 meter
3 meters
1,5 meter

6 meters

Przeszkode nalezy pokonac¢ poprzez wjazd do zagrody i wykonanie petnego okrgzenia w jednym
kierunku, wyjazd, wykonanie poétpiruetu/pétobrotu, nastepnie lotnej zmiany nogi przed ponownym
wjazdem prostopadle do wejscia i wykonanie kolejnego petnego okrazenia (w odwrotnym
kierunku niz pierwsze) i wyjazd z zagrody. Przeszkoda moze zosta¢ pokonana stepem lub
galopem.
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Jesli przeszkoda bedzie pokonywana w stepie, elementy éwiczenia poza zagroda musza byé

wykonywane w galopie.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Przeszkode nalezy pokona¢ wjezdzajgc prostopadle do

linii wejscia do zagrody i w drodze powrotnej do zagrody ponownie wjezdzajgc prostopadle do linii
wejscia. Wyzszg ocene otrzyma jezdziec, jesli najpierw wykona piruet/pétobroét, a dopiero POTEM

lotng zmiane nogi w drodze powrotnej do zagrody.

1 - 3 2 3 4

W | gl | ™
® o0 o
g e :

—{ = potpituet / pétobrét

Ocena

Sedziowie powinni oceni¢ spokdj i pewnos¢ siebie konia, jako$¢ chodu, a takze uzycie pomocy
przez jezdzca podczas pokonywania przeszkody.

Ocenie podlega rowniez jakosc¢ lotnej zmiany nogi wykonanej przed lub po poétobrocie/piruecie, jak
réwniez sam pétobrot/piruet. Jesli przeszkoda zostanie pokonana w stepie ocena bedzie nizsza niz

w przypadku pokonania jej w galopie.

Powazne btedy:

e Klus w zagrodzie

e Duzy opor

e Utraty rytmu

e Wijazd do zagrody nieprostopadle
e Btad w lotnej zmianie nogi

e Step na zewnatrz zagrody miedzy wykonywaniem okrazen w zagrodzie

11.6 - Slalom po linii prostej miedzy tyczkami

Ta przeszkoda sktada sie z minimum pieciu 2 m. drewnianych lub metalowych tyczek
(stojakéw/stupkéw), przymocowanych do zewnetrznej podstawy, ktéra nie jest przytwierdzona do
podtoza, ustawionych w linii prostej w odlegtosci 6 m. od siebie. Kierunek przejazdu jest oznaczony
znacznikami. Przeszkode pokonuje sie galopem, a kazdej zmianie kierunku musi towarzyszy¢ lotna
zmiana nogi. Galop zawsze powinien by¢ z prawidtowej nogi adekwatnej do aktualnie
wykonywanego zakretu.

Zmiany nogi powinny by¢ zawsze wykonywane w potowie odlegtosci miedzy tyczkami.
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SLALOM MIEDZY TYCZKAMI

Ox @ %x O ¥ @ x O

-
' ¥ Flying changes 1

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Sedzia powinien uwzgledni¢ jakos¢ galopu, ptynnosc¢,

utrzymanie liczby skokéw galopu miedzy lotnymi zmianami nogi oraz rysunek ¢éwiczenia. Ocena

bedzie wyzsza, jezeli jezdziec utrzyma tg samg liczbe skokéw galopu miedzy zmianami nogi.
Ocena

Sedziowie powinni oceni¢ doktadnos$¢ i systematycznos$c¢ dziatania jezdzca, jego/jej pomoce, ktére
powinny by¢ ptynne i ciggte oraz sposdb pokonania przeszkody. Jakos¢ galopu, prawidtowos¢ i

jakos¢ lotnych zmian i zgiecie, wyprostowanie, rysunek i precyzje wykonania ¢wiczenia.

Powazne btedy:

¢ Nieprawidtowe lotne zmiany
e Duzy opor

e Utraty rytmu

e Brak symetrii w zgieciach

e Przewrdcenie tyczek

11.7 - 3 Beczki

Ta przeszkoda skfada sie z 3 beczek umieszczonych na 3 rogach rownobocznego trojkagta o dtugosci

boku 3 m. (dlugos¢ boku tréjkata mierzona jest od srodka beczek).

Przeszkoda powinna zosta¢ pokonana w nastepujacy sposob: kon wjezdza w przeszkode galopem
od strony wskazanej na planie parkuru. Okrgza prawg beczke, a nastepnie jedzie do kolejnej
beczki, wykonujac lotng zmiane (X) na umownej linii pomiedzy beczkami. Nastepnie wykonuje
zakret wokoét drugiej beczki i jedzie do ostatniej beczki po drodze wykonujgc lotng zmiane (X) na
umowne;j linii pomiedzy 2 i 3 beczkg i na koniec okrgza ostatnig beczke. Nastepnie wyjezdza z

przeszkody w tym samym punkcie, w ktérym w nig wjechat.

Wszystkie okrgzenia beczek powinny zosta¢ wykonane w prawo zgodnie z planem parkuru i

wyjasnieniami udzielonymi podczas rekonesansu.
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Sposob pokonywania i kryteria oceny: Celem tej przeszkody jest pokazanie fatwosci w

prowadzeniu konia i zdolnosci pokonywania ciasnych zakretow przy zachowaniu impulsu i kadencji

galopu. Lotne zmiany nogi muszg by¢ wykonane zawsze na srodku umownej linii tgczgcej beczki.
Ocena

Sedziowie oceniajg postawe konia, sposéb uzycia pomocy przez jezdzca (prawidtowos¢ i
skutecznosc¢), kadencje, ciagtosé dziatania, ptynnosé wykonania, precyzje, rysunek oraz jakos¢

lotnych zmian.

Sedziowie muszg wyzej oceni¢ jezdzcow, ktorzy wykonujg symetryczne kota o promieniu 1,5 m.,

niz tych, ktérzy wykonujg wieksze kota.

Powazne bledy:

e Przewrdcenie beczki/elementu

e Duzy opor

e Zbyt duze kota

e Btedy w lotnych zmianach i/lub miejscu wykonania zmian
e Brak symetrii

e Btedy w zgieciu i/lub rytmie

e Brak symetrii w zgieciach

11.8 - Bramka

Bramka powinna by¢ skonstruowana z drewna i drucianej siatki oraz by¢ zamykana metalowym

kabtgkiem. Nalezy stosowa¢ zamkniecie tatwe do obstugi z siodfa.

Dwa stojaki wykonane z naturalnych materiatéw o szeroko$ci co najmniej 2 m. i wysokosci co
najmniej 1,50 m. powinny by¢ umieszczone po bokach bramki.
Zamiast statej bramki moze by¢ uzyta lina rozpieta pomiedzy stojakami, preferowana w tescie

szybkosci.
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Bramka moze by¢ otwierana w prawo lub w lewo, zgodnie z planem parkuru.

Przeszkoda powinna zosta¢ pokonana w nastepujgcy sposob: kon zbliza sie galopem pod katem
prostym do przeszkody, wykonuje przejscie i ostatnie pare krokdéw pokonuje stepem, wykazujgc
wysoki stopief pewnosci siebie i rozluznienia. Kon zatrzymuje sie bokiem do bramki (z lewej lub

prawej strony, w zaleznosci od tego, w ktérg strone otwiera sie bramka).

Uzywajgc swojej prawej reki jezdziec unosi metalowy kabtgk i otwiera bramke. Przejezdza stepem
przez bramke, najlepiej nie wypuszczajgc bramki/liny z reki.

Kiedy konh catkowicie przeszedt na drugg strone bramki, jezdziec moze cofngc¢ sie krok lub dwa w celu
zamknigecia bramki. Stojgc na ustawionym réwno na 4 nogach koniu, jezdziec opuszcza metalowy
kabtgk na miejsce konczac przeszkode i natychmiast odjezdza galopem, prostopadle do

przeszkody.

Juniorzy, ktérzy nie bedg w stanie zamkng¢ bramki w tescie Zrecznosci, otrzymajg ocene 0

Przyktad pokonywania Bramki przodem (3 lub 3a):

1 2 3
Przejicie T s '
do stepa o Zatrzymanie i otwarcie
3a 4 5 {

Zamkniecie i nieruchomosé © Zagalopowanie

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Przejscie do stepa przy dojezdzie do bramki powinno zostaé

wykonane na 3-5 metrow przed przeszkodg, tak aby kon wykonat kilka krokow stepem w kierunku
bramki. Po pokonaniu bramki, ko powinien pokazac¢ przejscie ze st6j do galopu. Jezeli bramka
pokonywana jest dwukrotnie w tym samym tescie, raz powinna by¢ pokonywana przodem, a

drugi raz tytem (lub odwrotnie).

Ocena

Sedziowie oceniajg przejscia i zachowanie konia, ktére powinny byé ptynne i bez zadnego wahania
lub napiecia. Ocenie podlega réwniez sposdb oraz miejsce wykonania przejscia do stepa (pod
katem 90° do bramki). Ko powinien pozostawa¢ uwazny i podczas otwierania i zamykania nie
okazywaé zadnych oznak niepewnosci lub niepostuszenstwa. Dziatanie jezdzca powinno byé
swobodne, precyzyjne i bez sladéw wahania. Jezdziec powinien prawidtowo wykorzystywac
pomoce/tydki, aby w razie potrzeby zachecac¢ konia do ruchu naprzéd.
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Jezdziec nigdy nie powinien pusci¢ bramki podczas jej otwierania i zamykania.

Powazne btedy:

e Wahanie, napiecie lub cofanie podczas dojazdu do bramki
e Opdr w przejsciach i podczas przechodzenia przez bramke
e Utraty rytmu

e Przewrdcenie elementu przeszkody

e Puszczenie bramki/liny

e Przejscie wykonane w ustawieniu nie prostopadtym do bramki

b. Bramka z ling

Ten wariant wystepuje czesciej w tescie Szybkosci niz w tescie Zrecznosci. Sposdb pokonywania jest

identyczny jak opisano powyzej, jednak przetozenie liny nad glowg jezdzca jest niedozwolone.

11.9 - Dzwonek na koncu korytarza

Ta przeszkoda sktada sie z:

e 2 poprzeczek (drggow) o diugosci okoto 4 m., umieszczonych na 2 podporach o wysokos$ci okoto
0.60 m. przymocowanych do podtoza, ustawionych w odlegtosci 1.50 m. od siebie tworzgcych
korytarz.

e Dzwonka zawieszonego na koncu korytarza na wysokosci okoto 2 m.

Przeszkoda powinna zosta¢ pokonana w nastepujacy sposob: koh wjezdza do korytarza stepem
lub galopem (wyzsza ocena), podjezdza do konhca i zatrzymuje sie przy dzwonku. Nastepnie

jezdziec rekg dzwoni dzwonkiem, a potem wycofuje konia z korytarza do momentu az jego

przednie nogi wyjdg catkowicie poza przeszkode.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Jako$¢ chodu w stepie lub galopie oraz symetria i

ptynnosé podczas wjazdu i opuszczania przeszkody.

Przeszkoda zostaje uznana za ukonczong dopiero wtedy, gdy kon opusci korytarz wszystkimi

czterema konczynami we witasciwym kierunku.
Ocena
Sedziowie powinni oceni¢ postawe i zebranie konia, przejscia, uzycie pomocy przez jezdzca oraz

szybkos$¢, ptynnosé, ciggtosc, wyprostowanie i doktadnos$¢ wykonania. Wyzsza ocena zostanie

przyznana za wjazd galopem niz za wjazd stepem. Jakos¢ zatrzymania oraz cofania takze ma
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wplyw na ocene. Zachowanie nieruchomosci podczas dzwonienia dzwonkiem oraz ciggtos¢ cofania

sie konia, bez wahania czy oporu jest rowniez istotna.
Jezeli kon przewrdci jakakolwiek cze$é przeszkody, Sedziowie muszg przyznaé ocene negatywna.

Powazne btedy:

e Stracenie poprzeczki

e Jesli koh wyjdzie poza przeszkode (na koncu korytarza) lub wyskoczy przez poprzeczki
e Utrata rytmu

e Brak nieruchomosci w stgj

e Opodr w trakcie cofania (utrata diagonalnosci w cofaniu)

Alternatywnie korytarz moze tworzy¢ ksztatt litery ,L”, ztozonej z dwéch 4 m. korytarzy.

Poprzeczki i ich podpory mogag zosta¢ zastgpione ujezdzeniowymi szrankami.

11.10 - Gliniany dzbanek

Ta przeszkoda sktada sie ze stolika o wysokosci okoto 1 m., z kwadratowym/okragtym blatem o
boku/srednicy okoto 1,25 m., na ktérym jest ustawiony dzbanek wypetniony ptynem (wod3).
Przeszkoda jest pokonywana w nastepujgcy sposob: jezdziec podjezdza do stolika galopem
(preferowane) lub stepem, chwyta dzbanek i podnosi go ponad swojg gtowe, a nastepnie odstawia z
powrotem na stolik. W trakcie ¢wiczenia kon stoi nieruchomo réwnolegle do stolika. Zamiast dzbanka

moze by¢ uzyta butelka (wypetniona piaskiem lub wodg).

Juniorzy, ktérzy nie bedg w stanie pozostawi¢ dzbanka na stole podczas testu Zrecznosci, otrzymaja

ocene 0.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Kon powinien podjechac do stolika majgc go po prawej

stronie, najlepiej w galopie i zatrzymacé sie zachowujgc catkowitg nieruchomos$é. Nastepnie jezdziec
podnosi dzbanek ponad swojg gtowe i odktada go z powrotem na stolik, przy czym kon powinien
pozostac catkowicie nieruchomy. Aby przeszkoda zostata uznana za ukonczong, stolik musi staé

pionowo, a dzbanek musi by¢ na nim prawidtowo ustawiony.

Na tej przeszkodzie (tak jak w chodzie bocznym przez kfode) znaczniki na poczatku i koncu

wyznaczajg jedynie poczatek i koniec przeszkody (a nie miejsce przejscia).

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ sposob w jaki kon podchodzi, a nastepnie stoi przy stoliku, nie okazujgc

oznak strachu i ufajgc pomocom jezdzca. Dzbanek po odstawieniu ma stolik musi sta¢ pionowo.
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Jezdziec otrzyma nizszg ocene jesli koh potraci stolik. Wyzsza ocena zostanie przyznana jesli

jezdziec podjedzie do stolika galopem, a nie stepem.

Powazne biedy:

e Brak nieruchomosci w stgj
e Przewrdcenie stolika
e Trasa dojazdu i przejscia niejasno zdefiniowane

e Duzy opor

11.11 - Cofanie

Ta przeszkoda moze mie¢ dwa warianty:

11.11.1. Cofanie po literze “L” - wariant 1

Korytarz w ksztatcie litery “L”, sktadajacy sie z dwoch czterometrowych sekcji, kazda o szerokosci 1,5
m., identyczny z opisem w punkcie 11.9. Kon wjezdza w korytarz stepem lub galopem, a jezdziec

dzwoni dzwonkiem na koncu korytarza. Nastepnie tg samg trasg wycofuje sie z korytarza
Ocena:
Sedziowie oceniajg jakos¢ przejsé i zatrzymania, sposob wjazdu oraz jakos¢ cofania w korytarzu,

wyprostowanie, ptynnosc¢ ruchow i reakcje na pomoce.

Powazne bledy:

e Potragcenie lub przewrdcenie elementéw wyznaczajgcych granice przeszkody
e Opdr w przejsciach
e Utrata rytmu

e Brak nieruchomosci w stgj

11.11.2. Cofanie miedzy tyczkami - wariant 2

Zawodnik wjezdza w korytarz, na koncu ktérego po prawej stronie znajduje sie tyczka o wysokosci
okoto 1.60 m., na ktérej umieszczony jest kubek. Jezdziec zdejmuje kubek i wycofuje sie po trasie
tak jak opisano ponizej. Przy wyjezdzie znajduje sie kolejna tyczka po prawej stronie, na ktorej

nalezy umiesci¢ kubek.
Korytarz o szerokosci 1,5 m, tworzg 2 linie tyczek sktadajgce sie z 3 tyczek po kazdej stronie.

Odlegtos¢ miedzy tyczkami w kazdej z linii wynosi 3 metry, a odlegto$¢ miedzy liniami wynosi 1,5

metra.
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Kon wjezdza w korytarz w stepie lub w galopie (preferowane) az do ostatniej tyczki i zatrzymuje sie
(pokazujgc nieruchomos$c¢). Nastepnie jezdziec zdejmuje kubek i wycofuje sie slalomem miedzy

tyczkami.

Aby zakonczy¢ to ¢wiczenie koh powinien catkowicie (tj. czterema nogami) wycofa¢ sie z ostatniej

pary tyczek.
COFANIE
M'EDZY TYCZKAMI W przypadku, kiedy jezdziec przewréci jedng z 2 pierwszych lub
2 ostatnich tyczek, musi zsig$¢ i postawic jg na miejsce. Kubek
1,5m . . . . .
2 musi by¢é umieszczony na tyczce z grzbietu konia.
3m \
@ ® ‘ | Juniorzy, ktérzy podczas testu Zrecznosci nie bedg w stanie
5 y pozostawi¢ dwoch pierwszych lub dwéch ostatnich tyczek w
m -
A pozycji pionowej z prawidtowo umieszczonym kubkiem,
- : otrzymajg ocene 0.
—— WIJAZD
COFANIE

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Wjazd w korytarz po linii prostej az do ostatnich tyczek,

najlepiej w galopie. Konczac przeszkode kon musi catkowicie (wszystkimi czterema konczynami)
opusci¢ umowng linie tgczacy ostatnig pare tyczek, po tym jak kubek zostat umieszczony na prawej
tyczce.

Aby przeszkoda zostata uznana za ukorniczong, pierwsze dwie i ostatnie dwie tyczki muszg staé

pionowo, a kubek musi by¢ umieszczony na ostatniej tyczce zawsze z grzbietu konia.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ ptynnos¢ ruchu konia, wjazd w korytarz oraz cofanie, przejscia,
wyprostowanie, odpowiedz konia na uzycie pomocy, zdolno$¢ pokonania przeszkody w jak
najbardziej idealny sposéb. Prawidtowos$¢ zatrzymania rowniez podlega ocenie.

Sedziowie muszg réwniez oceni¢ jakos¢ chodu (step lub galop) oraz nieruchomos$¢ po zatrzymaniu.

Powazne bledy:

e Potrgcenie lub przewrdcenie tyczki
e Opodr w przejsciach

e Utrata rytmu

e Brak nieruchomosci w stgj

e Zta jakos¢ cofania (utrata diagonalnosci w cofaniu)
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11.12. - Chéd boczny przez kiode

Ta przeszkoda sktada sie 1, 2 lub 3 drggéw (kt6d) o srednicy nie wiecej niz 10 cm., o dlugosci okoto

4 m. kazdy i umieszczonych 5 -10 cm. ponad poziomem gruntu.

Jesli uzyte sg 2 lub 3 dragi, mogg one znajdowac¢ sie pod kgtem 90° lub by¢ umieszczone na linii
prostej w odlegtosci minimum 6 m. pomiedzy nimi.

Jesli 2 dragi sg umieszczone réwnolegle, odlegto$¢ miedzy nimi musi wynosié minimum 4 m.
Kon powinien podejs¢ do ktody (ustawiony na prawo lub lewo, tak jak wskazano na planie parkuru).
Przeszkode mozna pokonac w stepie lub w galopie, pamietajac, ze drgg powinien znajdowac sie

zawsze pomiedzy przednimi a tylnymi nogami konia i nie moze by¢ dotkniety.

Jezeli kon wyjdzie poza drag, éwiczenie musi by¢ kontynuowane przynajmniej od miejsca, w

ktérym popetniono btad.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Przeszkode nalezy pokonac¢ trawersem, zawsze majgc

drag miedzy tylnymi a przednimi nogami konia, bez dotykania przeszkody. W stepie konie muszg

krzyzowacé nogi.

Na tej przeszkodzie (tak jak przy Glinianym dzbanku) znaczniki na poczatku i koncu wyznaczajg
jedynie poczatek i koniec przeszkody (a nie miejsce przejscia).
Jezeli przeszkoda bedzie pokonywana w stepie, przejScia musza by¢é pokazane na linii

znacznikéw wejscia i wyjscia z obszaru przeszkody.

Ocena:

Sedziowie muszg oceni¢ zdolnos¢ konia do pokonania przeszkody, ptynnos¢ i ciggto$¢ ruchu oraz
jego spokdj. Wyzsza ocena zostanie przyznana za pokonanie przeszkody galopem niz za
pokonanie jej stepem.

Ocena zostanie mocno obnizona jezeli kon dotknie draga lub go straci.

Powazne biedy:

¢ Niepokonanie przeszkody trawersem
e Stracenie dragga
e Utrata rytmu

e Duzy opér
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11.13. Podjecie tyczki (garrochy) z beczki

Jezdziec musi podjechac¢ do beczki (lub pojemnika, w ktérym znajduje sie tyczka) galopem z prawej

nogi i wyjaé tyczke nie wywotujgc przy tym zadnej reakcji ze strony konia.

JUNIORZY:

Jezeli tyczka upadnie, obstuga moze podacé jg zawodnikowi. Wtedy zawodnik otrzyma ocene 0.

Sposdéb pokonywania i kryteria oceny: Kon musi zawsze poruszaé sie rownym i rytmicznym

galopem, nie okazujgc zadnej zmiany rytmu ani zawahania przy beczce oraz podczas
podejmowania tyczki przez jezdzca.
Zachowanie prostej linii podczas podejmowania tyczki bedzie ocenione wyzej niz okrgzenie beczki

podczas tej czynnosci.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ sposéb w jaki ko podchodzi do przeszkody (kor powinien by¢ ustawiony
réwnolegle), jego reakcje na ruch tyczki oraz swobodny sposob w jaki jezdziec uzywa tyczki.

Kon powinien zawsze poruszac sie rownym galopem, w kadencji i nie powinien reagowac na

beczke ani na to, ze jezdziec wziat tyczke.

Jakakolwiek zmiana rytmu lub zmiana chodu obnizy ocene. Przewrécenie beczki lub pojemnika

réwniez mocno obnizy ocene.

Powazne btedy:

e Powazne zawahanie/brak zaufania

e Przewrdcenie beczki

e Zmiana kadencji galopu lub utrata rytmu
e Duzy op6r

e Galop na lewg noge

e Zmiana nogi w galopie

11.14. Odtozenie tyczki (garrochy) do beczki

Ta przeszkoda jest oceniana tak jak nr 13, z tg réznicg, ze tyczka powinna zosta¢ odtozona do

pojemnika.

JUNIORZY:

Jezeli tyczka upadnie, obstuga moze podac¢ jg zawodnikowi. Wtedy zawodnik otrzyma ocene 0.
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Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Jezdziec musi podjechaé¢ do beczki (lub pojemnika, w

ktérym znajduje sie tyczka) galopem z prawej nogi i odtozy¢ tyczke. Kon nie moze okaza¢ zadnego

zawahania.

Kon powinien zawsze poruszac sie rownym galopem, w kadenciji i nie powinien reagowac¢ na
beczke ani na to, ze jezdziec odkiada tyczke.
Zachowanie prostej linii podczas odkfadania tyczki bedzie ocenione wyzej niz okrgzenie beczki

podczas tej czynnosci.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ sposob w jaki kon podchodzi do przeszkody, jego reakcje na ruch tyczki
oraz swobodny sposoéb w jaki jezdziec odktada tyczke.

Cwiczenie zostanie uznane za ukonczone tylko wtedy, jesli tyczka pozostanie w beczce w pozydji
pionowej do momentu, az jezdziec zacznie pokonywac nastepng przeszkode.

Przewrdcenie beczki spowoduje obnizenie oceny.

Zawodnik, ktory upusci tyczke przed umieszczeniem jej w beczce nie moze kontynuowac przejazdu
pod grozbg dyskwalifikacji. Aby unikngé¢ dyskwalifikacji zawodnik musi zsig$¢ z konia, podnie$é
tyczke, umiescic jg w beczce z grzbietu konia i dopiero wtedy kontynuowaé przejazd, niezaleznie

od tego czy tyczka odbita sie od dna beczki i wypadta na zewnatrz.

Powazne btedy:

e Powazne zawahanie/brak zaufania

e Przewrdcenie beczki

e Zmiana kadencji galopu lub utrata rytmu
e Duzy opor

e Galop na lewg noge

e Odtozenie tyczki do géry nogami

e Zmiana nogi w galopie

11.15. Zebranie pierscienia tyczka (garrocha)

Zawodnik, pozostajgc w galopie na prawg noge, koncéwkag tyczki (garrochy) zbiera pierscien o

Srednicy 15 cm. umieszczony na podstawie (np. Byk).

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Kon powinien galopowa¢ na prawg noge, utrzymujgc

rytm, zebranie i kadencje. Nalezy zwrdcié uwage na zmiany galopu, zmiany toru jazdy oraz sposéb,
w jaki jezdziec trzyma tyczke (tylko podczas pokonywania przeszkody ,Zebranie pierscienia
tyczka”).

Utrzymanie prostej linii podczas zbierania pierscienia bedzie ocenione wyzej.
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Podczas zbierania pierscienia tyczka powinna by¢ najblizej jak to mozliwe pomiedzy ciatem jezdzca

i jego ramieniem.

JUNIORZY:

Jezeli tyczka upadnie, obstuga moze podac¢ jg zawodnikowi. Wtedy zawodnik otrzyma ocene 0.
Ocena:

Sedziowie powinni zwrdéci¢ uwage na fakt czy jezdziec nie zwalnia tempa i czy zawsze utrzymuje
naturalng réwnowage, oraz oceni¢ jego/jej swobodng postawe podczas zbierania pierscienia.

Btedy w kadencji ruchu potgczone z utratg tempa przez konia spowodujg obnizenie oceny.

Jezdziec, ktory zbierze pierscien, ale uderzy tyczkg w podstawe lub inng czes¢ przeszkody, nawet

przewracajgc przeszkode, powinien dostac nizszg ocene.
Przeszkody 13,14 i 15 moga by¢ traktowane jako jedno ¢wiczenie.

Powazne btedy:

e Brak wyprostowania

e Zly sposdb trzymania tyczki (daleko od ciata)
e Zmiana kadencji galopu lub utrata rytmu

e Zmiana toru jazdy

e Galop na lewg noge
11.16. Przejazd przez wode
Woda w rowie nie powinna by¢ gtebsza niz 20cm.
W tescie Zrecznosci przeszkoda powinna byé pokonywana w stepie.
Dobre wykonanie tego ¢wiczenia jest rowniez kluczowe dla kazdego konia pracujgcego w terenie.
Kon powinien przejs¢ przez réw naturalnie, tak jakby go nie zauwazyt i zademonstrowaé swojg
wprawe w przechodzeniu przez wode.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ naturalng pewnos¢ konia w podchodzeniu do przeszkody bez potrzeby

nadmiernego uzycia pomocy i wysitku ze strony jezdzca.

11.17. Bankiet

Jest to taka sama przeszkoda jak w WKKW: zbudowana jest z nasypu z naturalnego materiatu,
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0 wysokosci nie wiecej niz 60 cm nad poziomem gruntu, ktéry konczy sie pionowym spadkiem.
Celem tej przeszkody jest obserwacja jak kon podchodzi do przeszkody (ktérej poczatkowa czesé
jest identyczna z mostkiem) oraz sposobu w jaki zeskakuje bezposrednio na ziemie z wysokosci
okoto 60 cm., okazujgc zaufanie do jezdzca i jego polecen. Kon powinien podchodzi¢ do
przeszkody i utrzymywac¢ chéd podczas jej pokonywania w sposéb naturalny i nie okazujgc

wahania. Przeszkoda moze by¢ pokonywana zaréwno jako zeskok jak i wskok na bankiet.

Ocena:
Sedziowie powinni oceni¢ sposdb podejscia konia do przeszkody, ptynnosc jej pokonania, ciggtosé i

jakos¢ chodu w trakcie przejazdu, i zaufanie do polecen jezdzca.

Powazne bledy:
e Wahanie i odmowa pokonania bankietu

e Duzy opér na pomoce jezdzca
11.18 — Przetozenie kubka z jednej tyczki na drugag
Ta przeszkoda jest preferowana w tescie szybkosci.

Przeszkoda sktada sie z dwéch 2 m. pionowych tyczek (stojakow) ustawionych w odlegtosci 1.2 m.
od siebie. Na jednej z tyczek umieszczony jest odwrdcony do goéry nogami kubek. Jezdziec
podjezdza stepem lub galopem (preferowane) do umownej linii fgczacej dwie tyczki i zatrzymuje sie
pomiedzy tyczkami (przednie nogi za linig, tylne nogi przed linig) pokazujgc nieruchomosc¢,

przektada kubek z jednej tyczki na druga, a nastepnie opuszcza przeszkode galopem.

Tyczka, na ktorej umieszczony jest kubek, powinna by¢ oznaczona na planie parkuru.
Jesli z powodu btedu obstugi kubek bedzie na niewtasciwej tyczce, jezdziec nie zostanie
ukarany.

W takim przypadku, jezdziec musi pokona¢ przeszkode z drugiej strony.

Juniorzy, ktérzy podczas testu Zrecznosci nie bedg w stanie pozostawic¢ tyczek w pozycji pionowe;j

z prawidtowo umieszczonym kubkiem, otrzymajg ocene 0.

Sposéb pokonywania i kryteria oceny: Po przetozeniu kubka z jednej tyczki na druga, kon musi

ruszy¢ ze stéj galopem w kierunku do przodu.
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Sedziowie powinni oceni¢ jako$¢ zatrzymania, nieruchomos$é, brak wahania, zaufanie w podejsciu

Ocena:

do przeszkody bez potrzeby uzywania przez jezdzca intensywnych pomocy lub innych staran z
jego strony. Oceniana jest réwniez nieruchomos¢ konia podczas przektadania kubka z jednej tyczki
na drugg oraz jego natychmiastowy wyjazd galopem z przeszkody. Przejscia galop-stéj oraz stéj-

galop réowniez podlegajg ocenie.

Powazne btedy:

e Brak wyraznych przejs¢
e Brak nieruchomosci w stgj

e Zatrzymanie w niewtasciwym miejscu

UWAGA: Przeszkody 11.2, 11.3, 11,6, 11.10, 11.12, 11.16 oraz 11.17 powinny mie¢
znaczniki/flagi (czerwone i biate), zeby wskazaé poczatek i koniec przeszkody oraz kierunek

jej pokonywania, a takze miejsce gdzie powinny byé wykonane przejscia.

C) TEST SZYBKOSCI (SPEED TRIAL)

Test szybkosci zostat zaprojektowany w taki sposéb, aby zaprezentowa¢ zdolno$¢ jezdzca/konia do
pracy na réznorodnych przeszkodach pod presjg czasu, do oceny zdolnosci jezdzca w zakresie
koordynacji i przewidywania oraz oceny jakosci takich cech u konia jak podporzadkowanie,
szybkos$¢ i uwaga. Przeszkody powinny byé pokonywane w mozliwie najkrotszym czasie, przy

czym dodaje sie i odejmuje sekundy karne i bonusowe bez zwracania uwagi na styl przejazdu.

Test zawiera niektore lub wszystkie przeszkody uzywane w tescie zrecznosci.

Na wszystkich zawodach wymagany jest elektroniczny pomiar czasu fotokomérkg oraz
wyswietlaczem ustawionym w taki sposdb, aby byt widoczny dla Sedziego Prowadzgcego konkurs,
publicznosci oraz jezdZzcéw.

Test rozpoczyna sie w momencie przekroczenia linii startu przez zawodnika.

Linia startu nie moze by¢ potgczona z pierwszg przeszkodg, konieczna jest odrebna linia.

Na zawodach miedzynarodowych plany parkuru (schematy) testéw Zrecznosci i Szybkosci muszag

by¢ przestane do WAWE najpézniej 3 tygodnie przed zawodami, w celu ich zatwierdzenia.

Plany parkuru powinny by¢ przestane uczestnikom zawoddw najpézniej 1 tydzien przed

rozpoczeciem zawodéw. Plany parkuru dla testéw Zrecznosci i Szybkosci powinny by¢

Thumaczenie 01°2026 - Agata Milnerowicz 42



VWAME

zatwierdzone przez WAWE przed zawodami. Dlatego Komitet Organizacyjny zawodéw musi je
przesta¢ do WAWE 3 tygodnie przed zawodami.

Juniorzy, ktérzy przewrdcyg przeszkode lub jej czes¢, nie muszg ustawiaé jej z powrotem. Btad ten
bedzie karany sekundami karnymi.

Juniorzy, ktorzy nie bedg w stanie prawidtowo ukonczyé wiecej niz dwie przeszkody, zostang
zdyskwalifikowani.

1. Arena (parkur/plac konkursowy)

Arena, na ktorej odbywa sie test powinna zawierac te same przeszkody jak te opisane w tescie

Zrecznoéci, jednakze ta sama kolejnosc¢ ich ustawienia nie jest obowigzkowa.

Uzycie elektronicznego pomiaru czasu razem z fotokomérkg oraz wyswietlaczem widocznym dla

publicznosci jest obowigzkowe dla tego testu. Pomiary czaséw powinny by¢ przechowywane przez

Biuro Zawoddéw i dotgczone do arkusza ocen testu.

1.1. Rozprezalnia

Na rozprezalni powinny by¢ umieszczone przynajmniej 3 standardowe przeszkody stuzgce do
przygotowania koni do przejazdu (na przyktad skok, chéd boczny przez ktode oraz 3 beczki). Te
same przeszkody powinny by¢ dostepne dla wszystkich jezdzcéw, zmiana lub budowa innych

przeszkdd w czasie rozprezenia jest zabroniona.

Tylko Szefowie Ekip, Trenerzy i Luzacy majg wstep na rozprezalnie w celu pomocy zawodnikowi,

dbajgc o to, zeby nie przeszkadza¢ innym zawodnikom.

2. Przyczyny dyskwalifikacji

Btedy powodujgce dyskwalifikacje w tym tescie sg doktadnie takie same jak w tescie Zrecznosci.

3. Przejscie toru (ogladanie parkuru/rekonesans)

Ogladanie parkuru przed konkursem odbywa sie tak samo jak podczas testu Zrecznosci.

Kazdy test sktada sie z minimum 15 przeszkdd. Niektore przeszkody moga by¢ pokonywane

dwukrotnie, powtdrzenie powinno odbywac sie w przeciwnym kierunku.

4. Kary czasowe na przeszkodach

Btedy popetniane na przeszkodach sg karane dodatkowymi sekundami karnymi.
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Ponizsza lista okresla kare czasowg dla kazdej przeszkody, dodawang do czasu przejazdu. Sedziowie

odnotowujg na arkuszu ocen czas przejazdu i btedy na poszczegoélnych przeszkodach.

Numery i flagi nie sg traktowane jako cze$¢ przeszkody.

4.1. Osemka ,,8” miedzy beczkami

e Przewrocenie beczki + 05 s.

o Nieprawidtowe pokonanie przeszkody - dyskwalifikacja

4.2. Drewniany mostek
Celem jest pokonanie mostka jak najszybciej (w dowolnym chodzie)
¢ Niepokonanie mostka miedzy znacznikami poczatku i kohca oraz barierkami -
dyskwalifikacja
o Przewrdécenie barierek + 05 s. za kazdg
o Przeskoczenie mostka bez dotkniecia go przynajmniej jedng noga/kopytem -

dyskwalifikacja

4.3. Slalom réwnolegty miedzy tyczkami
e Przewrdcenie tyczki + 03 s.

e Nieprawidtowe pokonanie przeszkody- dyskwalifikacja

4.4. Skok przez kostki stomy
e Stracenie draga i/lub kostki + 05 s.
e Nieprzeskoczenie przeszkody - dyskwalifikacja

e Trzecia odmowa — dyskwalifikacja

4.5. Zagroda
o Przewrécenie ktorejkolwiek czesci przeszkody + 05 s.
o Wyjscie z dowolnej strony przeszkody - dyskwalifikacja

e Niepokonanie przeszkody - dyskwalifikacja

Podczas testu Szybkosci, jezdziec wykonuje tylko jedno okrgzenie w dowolnym kierunku,

chyba Ze na planie parkuru zaznaczono inacze;j.

4.6. Slalom po linii prostej miedzy tyczkami
o Przewrécenie tyczki + 03 s.

¢ Nieprawidtowe pokonanie przeszkody - dyskwalifikacja
4.7. 3 Beczki

e Przewrodcenie beczki + 05 s.

o Nieprawidtowe pokonanie przeszkody - dyskwalifikacja

Thumaczenie 01°2026 - Agata Milnerowicz

44



VWAME

e Rozbudowanie bramki + 30 s (jezdziec moze zsig$¢ z konia i podnie$¢ bramke, z wyjatkiem

4.8. a) Bramka

Junioréw)
e Przewrécenie stojakéw + 10 s.
e Niepokonanie przeszkody (brak otwarcia/zamkniecia bramki) — dyskwalifikacja

e Juniorzy, ktérzy nie sg w stanie zamkng¢ bramki + 15 s

b) Bramka z ling

Ta przeszkoda jest preferowana w tescie szybkosci.

e Przewrdcenie kazdego stojaka + 10 s.
¢ Niepokonanie przeszkody (brak otwarcia/zamkniecia bramki) — dyskwalifikacja

e Juniorzy, ktérzy nie sg w stanie zamkng¢ bramki + 15 s

Niedozwolone jest przetozenie liny ponad gtowg jezdzca. Takie zachowanie skutkuje

dyskwalifikacja.

4.9. Dzwonek na koncu korytarza
e Stracenie kazdej poprzeczki + 05 s.
e Niezadzwonienie dzwonkiem - dyskwalifikacja
o Niepokonanie przeszkody - dyskwalifikacja

o Wyskoczenie z korytarza - dyskwalifikacja

4.10. Gliniany dzbanek

Ta przeszkoda nie moze by¢ wykonywana w tescie Szybkosci.

4.11. Cofanie

W tym tescie litera L jest pokonywana z dowolng predkoscia. Wyjezdzajgc zawodnik musi

zadzwoni¢ dzwonkiem.

4.11.1 Cofanie po literze “L”
e Strgcenie poprzeczki + 05 s. za kazdag
o Jedli kon wyskoczy z korytarza - dyskwalifikacja
o Niepokonanie przeszkody - dyskwalifikacja

e Juniorzy, ktérzy nie sg w stanie pokona¢ przeszkody prawidtowo +15 s.
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o Przewrdcenie tyczek - 05 s. za kazdag

4.11.2 Cofanie miedzy Tyczkami

o Nieumieszczenie kubka na ostatniej tyczce - dyskwalifikacja
e Niepokonanie przeszkody - dyskwalifikacja
e Kon odwraca sie przed ostatnimi dwiema tyczkami — dyskwalifikacja
e Juniorzy, ktérzy nie sg w stanie pokonac¢ przeszkody prawidtowo +15 s.
Aby ukonczy¢ poprawnie przeszkode, dwie pierwsze i dwie ostatnie tyczki muszg stac¢ pionowo, za

wyjatkiem Junioréw.

4.11.3 Cofanie po “8”

Osemka w cofaniu nie jest dozwolona w tescie Szybkosci.

4.12. Chéd boczny przez kiode

Drag (ktoda) powinien by¢ umieszczony 5-10 cm nad ziemig
o Krok po niewtasciwej stronie drgga + 05 s.
¢ Btad w rysunku — dyskwalifikacja
e Strgcenie drgga + 7 s.

4.13. Podjecie tyczki (garrochy) z beczki
o Niepodjecie tyczki - dyskwalifikacja
e Tyczka podeta, jednak upuszczona i nie podniesiona - dyskwalifikacja
e Przewrodcenie beczki + 05 s.
e Juniorzy: jezeli tyczka zostanie upuszczona, dolicza sie +15 s., a obstuga musi jak

najszybciej podac tyczke jezdzcowi.

4.14. Odtozenie tyczki (garrochy) do beczki

o Nieumieszczenie tyczki w beczce - dyskwalifikacja

e Tyczka upuszczona, ale podniesiona i umieszczona w beczce reka pracujgca z konia —
brak kary (za wyjatkiem Junioréw)

o jesli beczka nie bedzie sta¢ pionowo - z tyczkg umieszczong w srodku - do momentu, az
jezdziec zacznie pokonywacé nastepng przeszkode - dyskwalifikacja

e Przewrécenie beczki przed umieszczeniem w niej tyczki - dyskwalifikacja

e Juniorzy: jezeli tyczka zostanie upuszczona, dolicza sie +15 s., a obstuga musi jak

najszybciej podaé tyczke jezdzcowi.

4.15. Zebranie pierscienia tyczka (garrocha)
e Zebranie pierscienia — bonus 5 sekund (jesli pierscierr wiozony jest do beczki razem z
tyczka)

e Przewrdcenie przeszkody + 10 s.
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e Juniorzy: jezeli tyczka zostanie upuszczona, dolicza sie +15 s., a obstuga musi jak
najszybciej podacé tyczke jezdzcowi ; jesli upuszczona zostanie tyczka z zebranym

pierscieniem nie przyznaje sie bonusowych sekund.

4.16. Przejazd przez wode

o Niepokonanie przeszkody - dyskwalifikacja

4.17. Bankiet

Nalezy przejechaé bankiet tak szybko jak to mozliwe (w dowolnym chodzie)

o Niepokonanie przeszkody - dyskwalifikacja

e Jezeli zeskok / wskok na bankiet zajmuje wiecej niz 20 s. - dyskwalifikacja

4.18 Przetozenie kubka z jednej tyczki na druga

W tescie Szybkosci przeszkode pokonuje sie tak szybko jak to mozliwe, bez koniecznosci

zatrzymania sie.

e Niepodjecie kubka - dyskwalifikacja
o Podjecie kubka, ale nieumieszczenie go na drugiej tyczce - dyskwalifikacja
o Kubek umieszczony na ztej tyczce — dyskwalifikacja

e Juniorzy: jezeli przeszkoda nie zostanie ukornczona w sposoéb prawidtowy +30 s.

Aby ukonczy¢ przeszkode obie tyczki muszg staé pionowo, z wyjgtkiem Junioréw, i kubek powinien
by¢ umieszczony na wtasciwej tyczce do momentu, az jezdziec nie zacznie pokonywac nastepnej

przeszkody.
5. Kary ogélne

Dodatkowo oprdcz kar opisanych w punkcie 4, klepnigcie konia lub dotkniecie szyi konia przed rekg
trzymajgca wodze powoduje doliczenie 5 sekund karnych do czasu kohcowego, maksymalnie
dwukrotnie. Jezdziec zostanie zdyskwalifikowany jesli trzy razy klepnie lub dotknie konia.

Wyijatek: Juniorzy dotykajacy szyi konia przed wodzami ze wzgledéw bezpieczenstwa.

D) TEST Z KROWAMI (COW TRIAL)

Test sktada sie z zadania, wykonywanego wspdlnie przez maksimum 4 a minimum 3 jezdzcéw z
tego samego zespotu, ktdrzy pracujg wspodlnie, aby zagoni¢ w okreslone miejsce cztery, wczesniej
wyselekcjonowane krowy ze stada znajdujgcego sie w specjalnej strefie. Przepedzanie odbywa sie

pojedynczo, w uprzednio ustalonej przez sedziéw kolejnosci (jedna krowa dla jezdzca) i polega na
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odizolowaniu krowy od stada i zapedzeniu jej do wyznaczonego miejsca (zagrody)

odseparowanego od reszty stada.

Dobrostan kréw jest sprawg najwyzszej wagi; jakiekolwiek zte traktowanie kréw bedzie natychmiast

karane przez Sedziego prowadzgcego konkurs.

4 (lub 3) cztonkdéw druzyny wykonuje zadanie indywidualnie, kazdy jezdziec oddziela jedng krowe.
Pozostali 3 (lub 2) czionkowie druzyny (pomocnicy) pilnuja, aby reszta krow pozostata w strefie

stada, jednoczes$nie nie przekraczajgc linii strefy stada.
Test rozpoczyna sie w momencie, gdy jezdziec przekroczy linie wyznaczajgcg granice strefy stada.

Jesli 5 krow — niebedacych krowa przydzielong zawodnikowi — przekroczy linie strefy stada, zawodnik
zostanie zdyskwalifikowany.

Przed rozpoczeciem testu Szef Ekipy powinien sprawdzi¢ czy krowy sg poprawnie oznaczone.
Nalezy réwniez zapewni¢ wiadra z wodg oraz zacienione miejsce odpoczynku na czas przerw.
Lekarz weterynarii musi by¢ obecny podczas przyjazdu krow, testu z krowami oraz do momentu
ponownego zatadunku wszystkich krow.

Gdy tylko zwierze zostanie oddzielone i wyprowadzone poza linie strefy stada, jeden lub kilku

jezdzcow moze pomoc zawodnikowi w doprowadzeniu zwierzecia do zagrody.

Krowy kazdego zespotu zostajg nalezycie oznakowane, aby unikngc¢ jakichkolwiek watpliwo$ci.

Test zostaje uznany za ukonczony tylko wtedy, kiedy oddzielona krowa znajduje sie (czterema

nogami) w strefie zagrody, a stado w strefie stada.

Losowanie kréw oznaczonych obroZzami (lub numerami) odbywa sie w obecnoéci Szeféw Ekip w
momencie, kiedy wszystkie zwierzeta znajdujg sie w strefie stada. W tym samym czasie odbywa
sie losowanie kolejnosci startdw poszczegdlnych druzyn.

Jesli wystgpi jakikolwiek problem z krowg, Sedzia Prowadzgcy konkurs moze dokona¢ specjalnego

losowania i wskaza¢ nowg krowe.

Jesli jedna lub wiecej krow zostanie wylgczona z powoddéw zdrowotnych, powinny byé dostepne
krowy rezerwowe podczas zawodow. Liczba kréw powinna by¢ zawsze taka sama dla wszystkich
jezdzcow, chyba ze jest to kompletnie niemozliwe.

Limit czasu na przepedzenie krowy wynosi 3 minuty. Po przekroczeniu tego czasu, zawodnik
zostanie zdyskwalifikowany, a punkty nie zostang przyznane.

Pomiar czasu zostaje aktywowany w momencie, kiedy jezdziec rozpoczynajacy test wjedzie w
strefe wyznaczajgcg obszar stada. Czas zatrzymuje sie w momencie, kiedy krowa przepedzana

znajduje sie w strefie zagrody, a pozostate krowy w strefie stada.
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Arena do testu z krowami powinna mie¢ wymiary minimum 60 m. x 20 m. i maksimum 80 m.x 40 m.

1. Arena (parkur/plac konkursowy)

Powinna by¢ ptaska, wolna od kamieni i innych przedmiotéw, ktére mogg by¢ niebezpieczne dla
zawodnikéw i w konsekwencji wptywaé na ich wyniki. Zdecydowanie zaleca sie stosowanie podtoza
piaskowego.

W zatgczniku pokazano przyktadowy plac konkursowy. Zagroda powinna by¢ zlokalizowana

wewnatrz lub na zewnatrz strefy przepedzania.

2. Klasyfikacja

Jezdzcy sg klasyfikowani na podstawie czasu przejazdu powiekszonego o sekundy karne za btedy.
Przed rozpoczeciem i po zakohczeniu kazdego z przejazdéw Komisarz przeprowadza kontrole
kazdego zawodnika na obecno$¢ sladéw krwi i problemoéw z pyskiem konia.

Punkty w tescie z krowami bedg przyznawane nastepujgco: n+1 dla pierwszego, n-1 dla drugiego,
n-2 dla trzeciego itd. gdzie n = liczba zawodnikow startujgcych w druzynach (nie wlicza sie
zawodnikow startujgcych indywidualnie).

Klasyfikacja druzynowa bedzie oparta na sumie punktéw zdobytych przez poszczegdélnych
czionkow zespotu.

Tylko 3 najlepsze rezultaty licza sie to klasyfikacji druzynowej. Punkty bedg przyznawane zgodnie z
tabelg punktacji (w zataczeniu).

Wygrywa druzyna z najwigkszg liczbg punktow.

3. Kary za btedy

10 sekundowa kara bedzie dodawana za kazdym razem, kiedy krowa (inna niz zaganiana) przekroczy
linie stada. 10 sekund kary bedzie takze dodane za kazdym razem, kiedy jezdziec (pomocnik) inny
niz zawodnik startujgcy w tescie znajdzie sie w strefie stada. Jedli pomocnik bedzie w strefie stada
przez wigcej niz 5s, druzyna zostanie zdyskwalifikowana.

Jesli 5 krow — niebedacych krowg przydzielong zawodnikowi — przekroczy linie strefy stada, zawodnik

zostanie zdyskwalifikowany.

Jakakolwiek krowa opuszczajgca stado przed czasem musi zosta¢ z powrotem zagoniona do strefy
stada.
Jesli jezdziec dotknie wodzy lub szyi konia — zostanie zdyskwalifikowany i nie bedzie sie liczyt jako

cztonek druzyny.

4. Bezpieczenstwo koni i krow

Jezdziec, ktory zachowuje sie w sposéb zagrazajgcy bezpieczenstwu swojego konia lub krowy,
zostanie zdyskwalifikowany za zte traktowanie.

Tyczki do zaganiania krow mogg by¢ uzyte tylko w sposéb niezagrazajgcy zwierzetom. Jakikolwiek

slad krwi spowodowany przez jezdzca skutkuje dyskwalifikacjg zawodnika.
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TABELA PUNKTOW
Podstawowa zasada przyznawania punktéw jest nastepujgca: kazdy zawodnik otrzymuje 1 punkt
za udziat oraz dodatkowy 1 punkt za kazdego jezdzca wyprzedzajgcego go w klasyfikaciji.

W zwigzku z tym, przy 20 zawodnikach, punktacja bedzie nastepujgca:

1 miejsce 21 punktéw
2 miejsce 19 punktéw
3 miejsce 18 punktow
4 miejsce 17 punktéw
5 miejsce 16 punktéw
6 miejsce 15 punktow
7 miejsce 14 punktéw
8 miejsce 13 punktéw
9 miejsce 12 punktéw
10 miejsce 11 punktow
11 miejsce 10 punktow
12 miejsce 9 punktéw
13 miejsce 8 punktéw
14 miejsce 7 punktéw
15 miejsce 6 punktow
16 miejsce 5 punktow
17 miejsce 4 punktéw
18 miejsce 3 punktéw
19 miejsce 2 punktéw
20 miejsce 1 punktow

JezdZcy wyeliminowani bedg zawsze klasyfikowani na kohcu wszystkich zawodnikéw i oznaczeni
stowem ,wyeliminowany”. Jezeli jezdziec zostanie wyeliminowany w jednym tescie, to we

wszystkich kolejnych testach otrzyma réwniez 1 punkt w klasyfikacji ogdinej.

Nastepujgce wspotczynniki sg stosowane do kazdego testu Mistrzostw Europy

TEST UJEZDZENIA TEST ZRECZNOSCI TEST SZYBKOSCI TEST Z KROWAMI

1 1 1 1

KLASYFIKACJA
MISTRZOSTW SWIATA LUB MIEDZYKONTYNENTALNYCH WORKING EQUITATION
Klasyfikacja krajow uczestniczgcych w mistrzostwach jest ustalana poprzez zsumowanie liczby
punktoéw indywidualnych przyznanych trzem najlepszym jezdzcom z druzyny danego kraju w kazde;j
z czterech préb mistrzowskich.

Zwyciezcg zostaje druzyna kraju, ktéra uzyska najwyzszg liczbe punktow.
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Sredni czas pokonania kazdej przeszkody (test Zrecznosci)

Po dokonaniu pomiaru trasy i przeszkéd.

1. Osemka miedzy beczkami Czas galopu + czas na przeszkodzie
2. Drewniany mostek (+7s)

3. Slalom réwnolegty miedzy tyczkami Czas galopu + czas na przeszkodzie
4, Skok przez kostki stomy Czas galopu ze skokiem

5. Zagroda Czas stepa + 15s

6. Slalom po linii prostej miedzy tyczkami Czas galopu + czas na przeszkodzie
7. 3 BeczKki Czas galopu + czas na przeszkodzie
8. Bramka (+10s)

9. Dzwonek na koncu korytarza Czas stepa + 10s

10. Gliniany dzbanek Czas stepa + 3s

11. Cofanie - po literze L, lub miedzy tyczkami Czas stepa + 10s

12. Choéd boczny przez ktode Czas stepa + 7s

13. Podjecie tyczki (garrochy) z beczki Nie dolicza sie czasu

14. Odtozenie tyczki (garrochy) do beczki Nie dolicza sie czasu

15. Zebranie pierscienia tyczka (garrochg) Nie dolicza sie czasu

16. Przejazd przez wode Czas stepa + 7s

17. Bankiet (+3s)

18. Przetozenie kubka z jednej tyczki na drugg Czas stepa + 7s

Czas ukonczenia testu Zrecznosci powinien by¢ krotszy niz suma czasu potrzebnego do pokonania
zmierzonej trasy w tempie galopu roboczego (250 m/min) i czasu przydzielonego na pokonanie
przeszkod, zgodnie z listg opisang powyzej.
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KODEKS POSTEPOWANIA ZGODNEGO Z DOBREM KONIA

Wszyscy zaangazowani w miedzynarodowe sporty konne powinni przestrzegac niniejszego
kodeksu oraz uznawac zasade, ze dobro konia jest najwazniejsze i nie moze by¢

podporzgdkowane wspotzawodnictwu sportowemu ani celom komercyjnym.

1.  Na wszystkich etapach treningu i przygotowan konia do startéw, dobrostan konia musi
sta¢ ponad wszelkimi innymi wymaganiami. Dotyczy to statej opieki, metod treningu, starannego
obrzadku, kucia oraz transportu.

2. Konie i jezdzcy musza by¢ zdrowi, kompetentni i wytrenowani, zanim wezmga udziat w
zawodach. Dotyczy to takze stosowanych lekéw, srodkéw medycznych oraz zabiegow
chirurgicznych, zagrazajgcych dobrostanowi konia lub cigzy klaczy, oraz przypadkéw naduzywania

pomocy medycznej.

3. Udziat w zawodach nie moze naruszaé¢ dobrostanu konia. Nalezy zwracac szczegdlng
uwage na teren zawodow, stan techniczny podtoza, warunki stajenne i atmosferyczne, kondycje

koni i ich bezpieczenstwo, takze podczas podrézy powrotnej z zawodéw.

4. Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewnié koniom staranng opieke po zakorczeniu
zawodow, a takze humanitarne traktowanie po zakorhczeniu kariery sportowej. Dotyczy to wiadciwej
opieki weterynaryjnej, leczenia obrazen odniesionych na zawodach, spokojnej starosci,

ewentualnie eutanazji.

5. WAWE zacheca wszystkie osoby zaangazowane w sport, do statego doskonalenia swoich

umiejetnosci dotyczacych wszelkich aspektow wspétpracy z koniem.
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WPROWADZENIE
I. ORGANIZACJA ZAWODOW
Klasyfikacja 1 - Druzynowa

Klasyfikacja 2 - Indywidualna

VWAME

SPIS TRESCI

Klasyfikacja 3 - Druzynowa - Testu z krowami

Il. UCZESTNICTWO JEZDZCOW | KONI

1. Konie

2. Zgtoszenia

3. Zastepstwa

4. Protesty

5. Doping

6. Karetka i kowal
lll. UBIOR | RZAD

1. Ubidr zawodnika

1a. Wiek zawodnika i kategorie

2. Rzad konia
2a. Nachrapniki i tancuszki
2b. Kietzna
2c. Kaski
2d. Sprzet
IV. KOMISJA SEDZIOWSKA
1. Sedziowie
2. Delegaci Techniczni
TESTY
1. Test ujezdzenia
2. Test Zrecznosci
3. Test Szybkosci

4. Test z Krowami

5. Przyczyny dyskwalifikaciji

5.1.Przyczyny dyskwalifikacji we wszystkich testach

5.2.Przyczyny dyskwalifikacji w tescie Zrecznosci i Szybkosci

5.3. Przyczyny dyskwalifikacji w tescie z Krowami

6. Przyczyny eliminacji we wszystkich testach

V. KOMISARZ

VI. SYSTEM NAGLOSNIENIA

VIl. KOLEJNOSC STARTOW
1. Ogdine
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2. Testy Ujezdzenia, Zreczno$ci i Szybkosci

3. Testy z Krowami
VIII. TESTY
A. TEST UJEZDZENIA

1

o O B~ WDN

. Areny

a. Czworobok

a. Rozprezalnia

. Cwiczenia

. Muzyka

. Klasyfikacja
. Punkty

. Uzycie bata

B. TEST ZRECZNOSCI

1.

© 00 N O O A W N

Arena konkursowa

1.1. Rozprezalnia

. Maksymalny czas testu

. Przeszkody

. Btedy w przejezdzie

. Lista przeszkéd

. Przejscie toru / rekonesans
. Rozpoczecie testu

. Start i Meta

. Plan parkuru (schemat)

10. Ocena

10.1. Kon
10.2. Jezdziec

11. Opis przeszkéd

11.1. Osemka (8) miedzy beczkami

11.2. Drewniany mostek

11.3. Slalom réwnolegty miedzy tyczkami
11.4. Skok przez kostki stomy

11.5. Zagroda

11.6. Slalom po linii prostej miedzy tyczkami
11.7. 3 Beczki

11.8. Bramka

11.9. Dzwonek na koncu korytarza
11.10. Gliniany dzbanek

11.11. Cofanie
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11.11.1. Cofanie po literze “L”
11.11.2. Cofanie miedzy tyczkami
11.12. Chéd boczny przez ktode
11.13. Podjecie tyczki (garrochy) z beczki
11.14. Odtozenie tyczki (garrochy) do beczki
11.15. Zebranie pierscienia tyczka (garrochg)
11.16. Przejazd przez wode
11.17. Bankiet
11.18. Przefozenie kubka z jednej tyczki na drugag

C. TEST SZYBKOSCI

1. Arena konkursowa

1.1. Rozprezalnia
. Przyczyny dyskwalifikacji
. Przejscie toru / rekonesans
. Kary czasowe na przeszkodach
4.1. Osemka (8) miedzy beczkami
4.2. Drewniany mostek
4.3. Slalom réwnolegty miedzy tyczkami
4.4. Skok przez kostki stomy
4.5. Zagroda
4.6. Slalom po linii prostej miedzy tyczkami
4.7. 3 Beczki
4.8. Bramka
4.9. Dzwonek na koncu korytarza
4.10. Gliniany dzbanek
4.11. Cofanie
4.11.1. Cofanie po literze “L”
4.11.2. Cofanie miedzy Tyczkami
4.11.3. Cofanie po 6semce
4.12. Chéd boczny przez ktode
4.13. Podjecie tyczki (garrochy) z beczki
4.14. Odtozenie tyczki (garrochy) do beczki
4.15. Zebranie pierscienia tyczkg (garrochg)
4.16. Przejazd przez wode
4.17. Bankiet

4.18. Przetozenie kubka z jednej tyczki na drugg

5. Kary ogélne
D. TEST Z KROWAMI
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1. Arena konkursowa

2. Klasyfikacja

3. Kary za btedy

4. Bezpieczenstwo koni i kréw
Tabela punktéow
Klasyfikacja Mistrzostw Swiata lub Kontynentalnych WE
Sredni czas pokonywania przeszkod — test Zrecznosci
Kodeks postepowania z koniem

Spis tresci
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