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PRZED DZWONKIEM

Zawodnicy po wjezdzie na parkur mogg korzystac z catej areny.

Jednakze zawodnikom pod karg dyskwalifikacji nie wolno:

1. Pokazywac koniowi przeszkdd w sposdb ostentacyjny (stang¢ naprzeciwko stacjonaty, mostka, bramki itp.)
2. Samodzielnie poprawiac¢ elementow przeszkody — np. tyczka lub kubek

3. Stracic lub rozbudowac przeszkode lub jej czesc

PO DZWONKU / ROZPOCZECIE TESTU
Sedzia Prowadzacy konkurs daje zawodnikowi sygnat dzwonkiem do rozpoczecia testu.

Po dzwonku pod rygorem dyskwalifikacji nie wolno:

przejechad przez zadng przeszkode (w tym obszar przeszkody) lub linie przeszkdd, ktdra jeszcze nie byta pokonana
(chyba ze na schemacie oznaczono linie jako otwartg, lub Sedzia Prowadzgcy dopusci takg mozliwos¢ podczas
rekonesansu — wtedy mozna to zrobi¢ bez zadnych konsekwencji).

Zawodnik ma 60 sekund na rozpoczecie testu (jesli nie zmiesci sie w tym limicie zostanie zdyskwalifikowany).
Test rozpoczyna sie w momencie przeciecia linii Startu.

UKLON
Ukton w strone Sedziego Prowadzgcego konkurs na poczatku testu jest obowigzkowy. Na zakornczenie testu nie ma
takiego obowiazku (jest obowigzkowy wytgcznie w tescie Ujezdzenia).

W TRAKCIE TESTU

Linie Startu nalezy przejecha¢ zgodnie ze wskazanym na schemacie parkuru kierunkiem.

Przejazd przez linie Startu w niewtasciwym kierunku powoduje dyskwalifikacje.

Przewrécenie celownikéw Start/Meta nie jest karane (zawodnik nie musi zsiadac¢ i poprawiac celownikow).

Po ukonczeniu danej przeszkody (lub linii przeszkdd) mozna wjezdza¢ w nig bez ograniczen.
Zawodnik musi uzywac caty czas tej samej PRAWEJ reki pracujacej podczas pokonywania przeszkéd pod rygorem

dyskwalifikacji (do korica 2026 roku zawodnicy mogg jeszcze uzywac LEWEJ reki jako reki pracujacej, na prosbe zawodnika, pod
warunkiem, ze Organizator wyrazi na to zgode).

ZAKONCZENIE TESTU

Test konczy sie w momencie przeciecia linii Mety.

Linie Mety nalezy przejechac zgodnie ze wskazanym na schemacie parkuru kierunkiem.
Przejazd w niewtasciwym kierunku powoduje dyskwalifikacje.

UKONCZENIE PRZESZKODY

Przeszkode uznaje sie za ukonczong (pokonang prawidtowo) jesli zawodnik:
*  Przejedzie pomiedzy (wszystkie 4 nogi konia) dwoma znacznikami wjazdu we wtasciwym kierunku (jesli sg)
e Wykona prawidtowo ¢wiczenie techniczne okreslone dla danej przeszkody
e Opusci przeszkode pomiedzy (wszystkie 4 nogi konia) dwoma znacznikami oznaczajgcymi jej koniec (jesli sg)

BtEDY

Nastepujgce btedy na przeszkodach (jesli nie zostang skorygowane) sg przyczyng dyskwalifikacji:

1. rozpoczecie pokonywania kolejnej przeszkody, gdy nie ukoriczono prawidtowo poprzedniej przeszkody

2. niepokonanie przeszkody w catosci i/lub w prawidtowy sposdb (np. kon schodzi z boku mostka (nawet 1 noga),
nie przechodzi catej dtugosci drgga w chodzie bocznym, zawodnik nie dzwoni dzwonkiem w korytarzu itp).

3. nieprzejechanie (wszystkie 4 nogi konia) pomiedzy znacznikami wejscia i wyjscia z przeszkody (jesli s3).

Jezeli zawodnik przewrdci lub straci czes¢ przeszkody, ktdra jest niezbedna do jej pokonania — musi zsig$é, odbudowacd
przeszkode i pokonac jg prawidtowo (inaczej zostanie zdyskwalifikowany).

Wyjatek — Juniorzy, ktdrzy przewrdcg przeszkode lub jej czes¢, nie muszg jej ustawiaé z powrotem. Btad ten bedzie ukarany
przez sedziéw oceng 0.
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Przy odbudowywaniu przeszkody zawodnik moze uzywaé obu rak, jednak takie elementy przeszkod jak: kubek, dzbanek, tyczka
(garrocha), musza by¢ wziete do reki pracujacej
w momencie, kiedy zawodnik (siedzgc na koniu) zacznie kontynuowaé pokonywanie przeszkody.

DYSKWALIFIKACJA
Przyczyny dyskwalifikacji i eliminacji sg szczegétowo opisane w regulaminie WAWE (pkt. IV.5) i majg zastosowanie takze
podczas rozgrywania krajowych zawodéw w Polsce.

1. OSEMKA MIEDZY BECZKAMI

SPOSOB POKONYWANIA

Ta przeszkoda sktada sie z 2 beczek oddalonych od siebie o 3 m. (odlegtos¢ mierzona jest od $rodka beczek).

Kon wjezdza galopem pomiedzy beczki i wykonuje wolte o srednicy 3 m. wokét prawej beczki. Koriczgc okrgzenie i
przejezdzajgc w potowie odlegtosci pomiedzy beczkami wykonuje lotng zmiane nogi (czerwony punkt = miejsce
zmiany) na umownej linii pomiedzy beczkami, a nastepnie wykonuje wolte w lewo dookota lewej beczki. Kornczac
koto na lewo nalezy przejechac¢ w potowie odlegtosci pomiedzy beczkami.

Przeszkoda zaczyna sie zanim kon przetnie umowng linie pomiedzy beczkami, a koriczy sie po tym jak kon
catkowicie przetnie te linie (po raz trzeci).

Przeszkoda moze by¢ wykonywana w cofaniu zaczynajgc od okrgzenia prawej beczki. Wolta powinna mie¢ promien
1,5 metra, tak jak w przypadku pokonywania przeszkody do przodu. Cofanie rozpoczyna sie, gdy kon zatrzyma sie
wszystkimi czterema nogami poza umowng linig tgczacg beczki. Po wykonaniu ¢wiczenia, kot musi przejsc
wszystkimi czterema nogami przez umowna linie t3czaca beczki. Nie jest obowigzkowe wykonanie dodatkowego
zatrzymania ani ruszenie do przodu, aby ponownie przejechaé¢ miedzy beczkami.

Ocena:
Sedziowie powinni ocenic jakos¢, precyzje oraz postawe konia w lotnej zmianie nogi w potowie odlegtosci pomiedzy
beczkami, ksztatt, rozmiar oraz symetrie kot oraz reakcje i zachowanie konia.

Powazine btedy:

. Brak zmiany nogi

o Zmiany rytmu

. Problemy z kontaktem i/lub powazne niepostuszernstwo (opor)
. Przewrdcenie beczki /elementu

. Brak symetrii

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli zawodnik:

e pomyli kolejnos¢ pokonywania beczek (pierwszg okrgzy beczke po lewej rece)
e nie wykona petnych okrgzen wokot beczek

JEZELI: beczka sie przewrdci — zawodnik nie musi zsiadaé i poprawiaé, chyba ze jej przewrdcenie uniemozliwi
prawidtowe pokonanie ésemki (wtedy, zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, poprawic beczke i ponowié pokonanie
przeszkody).

W klasie N: przeszkoda w catosci pokonana ktusem = ocena maksymalnie 5 pkt.
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2. MOSTEK

SPOSOB POKONYWANIA

Pokonywana w stepie. Ocenia sie jakos$¢ przejsé, elastycznosc kontaktu oraz ptynnosé i obszernos¢ stepa, bez

zmiany rytmu. Docenia sie wydtuzenie kroku i wydtuzenie szyi przez konia. Przejscie do stepa powinno nastgpi¢
przed wjazdem konia w umowna linie znacznikdw wejsciowych, natomiast przejscie do galopu odbywa sie dopiero
po catkowitym przekroczeniu umownej linii znacznikdw wyjsciowych.

Ocena:
Sedziowie powinni ocenié jakos¢ i regularno$é stepa, przejscia oraz pewnosc¢ konia i jezdzca podczas podejscia do
przeszkody i w trakcie jej pokonywania.

Powazne btedy:

o Problemy w przejsciach

o Niepokonanie przeszkody w stepie
o Rozbudowanie przeszkody

o Duzy opdr lub wahanie

o Zmiany rytmu

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e kon nie przejdzie wszystkimi 4 nogami przez znaczniki oznaczajace poczatek i koniec przeszkody
e kon nie przejdzie przez catg dtugos¢ mostka (zeby unikng¢ dyskwalifikacji jezdziec musi pokonac¢ mostek jeszcze
raz wliczajgc w to ponowny wjazd w znaczniki oznaczajgce poczqgtek przeszkody)

W tescie szybkosci kon MUSI dotkngé mostka przynajmniej jedng z nég.

3. SERPENTYNA - sLALOM ROWNOLEGLY MIEDZY TYCZKAMI

SPOSOB POKONYWANIA

Kon galopujac zakreca wokot tyczki, nastepnie podaza po linii prostej (na srodku ktérej nalezy wykonac lotng
zmiane nogi) do momentu, az jezdziec rozpocznie kolejny zakret wokét nastepnej tyczki.

Liczba skokéw galopu pomiedzy zmianami nogi musi by¢ taka sama na catej dtugosci przeszkody. Kluczowe
znaczenie ma zachowanie wyprostowania na liniach i prawidtowego, jednakowego zgiecia w zakretach, przy
jednoczesnym utrzymaniu jakosci galopu.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ harmonie i precyzje przejazdu konia, pomoce jezdzca, jakos¢ i precyzje lotnych zmian,
rysunek i symetrie zakretéw oraz liczbe skokéw galopu pomiedzy nimi.

Przewrdcenie jednej lub wiecej tyczek bedzie karane obnizeniem oceny. Rysunek ¢éwiczenia réwniez podlega
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ocenie. Aby otrzymac wyzszg ocene liczba skokdw galopu pomiedzy zmianami nogi powinna by¢ zawsze taka
sama.

Powazne btedy:

. Duzy opér

. Btedy w lotnych zmianach (wiecej niz jedna)

o Utrata rytmu

. Niemoznos¢ utrzymania symetrycznych zgie¢ w zakretach
. Przewrdcenie tyczek

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik ominie ktdrakolwiek z tyczek

e kon nie przejdzie 4 nogami pomiedzy znacznikami oznaczajgcymi wjazd i wyjazd z przeszkody
JEZELI: przewrdci sie tyczka/tyczki — zawodnik nie musi zsiadaé i poprawiaé, chyba ze jej/ich przewrdcenie
uniemozliwi prawidtowe pokonanie serpentyny (wtedy, zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, poprawic tyczke/tyczki
i ponowic¢ pokonanie przeszkody).

W klasie N: zwykte zmiany nogi wykonane przez ktus (wiecej niz jedna) = ocena maksymalnie 4 pkt.

Zawodnik moze zdecydowac czy pokona przeszkode wykonujgc zwykte lub lotne zmiany nogi (bez wptywu na
ocene) i nie moze zmieniac sposobu wykonania zmian nogi w trakcie pokonywania przeszkody tj. czes¢ zwykte
zmiany i czes¢ lotne. Przeszkoda w catosci pokonana ktusem = ocena maksymalnie 5 pkt.

4. SKOK PRzEZ KOSTKI StomMY
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krzyzak stacjonata

oxer kostki stomy

SPOSOB POKONYWANIA

Kon powinien podejs¢ do przeszkody i skoczy¢ przez nig w sposéb naturalny i pewny. Istotna jest jakos¢ galopu
przy podejsciu do skoku i po jego wykonaniu, z uwzglednieniem nogi, na ktérg kon galopuje przed i po skoku,
ptynnos¢ skoku oraz prezentowana technika skoku.

Ocena:
Sedziowie powinni oceni¢ pewnos¢ konia i ptynnosé podejscia do przeszkody, prawidtowos¢ stylu skoku, pozycje
jezdzca w siodle oraz uzycie pomocy podczas pokonywania przeszkody.

Powazine btedy:

. Odmowa (odmowy) skoku

. Nieprawidtowy styl (zbyt spiety, zbyt ptaski, bez baskilu ...)
. Utrata rytmu

. Brak impulsu i checi do wspodtpracy

. Stracenie ktéregokolwiek elementu przeszkody

. Duzy opér

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli zawodnik:
* nie przejedzie przez Swiatto przeszkody we wtasciwym kierunku

JEZELI: nastapi zrzutka lub rozbudowanie przeszkody — zawodnik nie musi zsiada¢ i poprawiaé, chyba ze ta sytuacja
uniemozliwi prawidtowe pokonanie przeszkody (wtedy, Zzeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, poprawié¢
przeszkode i ponowic probe jej pokonania).

W klasach L i P dopuszcza sie kilka skokéw galopu przed i za przeszkoda (wyzsza ocena).
Przektusowanie przez przeszkode = ocena maksymalnie 5 pkt. Ostateczna ocena zalezy od stylu skoku.
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5. ZAGRODA

SPOSOB POKONYWANIA

Pokonywana stepem lub galopem. Przeszkode nalezy pokona¢ poprzez wjazd do zagrody (prostopadle do linii
wejscia) i wykonanie petnego okrazenia w jednym kierunku, wyjazd i wykonanie potpiruetu/pétobrotu, a nastepnie
lotnej zmiany nogi przed ponownym wjazdem prostopadle do wejscia, wykonanie kolejnego petnego okrazenia (w
odwrotnym kierunku niz pierwsze) i na koricu wyjazd z zagrody.

Wyzszg ocene otrzyma jezdziec, ktory najpierw wykona piruet/potobrét, a dopiero POTEM lotng zmiane nogi

w drodze powrotnej do zagrody.

Jesli przeszkoda bedzie pokonywana w stepie, elementy ¢wiczenia poza zagrodg muszg by¢ wykonywane w galopie.

Ocena:

Sedziowie powinni ocenié spokdj i pewnos¢ siebie konia, jakos¢ chodu, a takze uzycie pomocy przez jezdzca podczas
pokonywania przeszkody. Ocenie podlega réwniez jakos¢ lotnej zmiany nogi wykonanej przed lub po
pétobrocie/piruecie, jak rowniez sam pétobrot/piruet.

Jesli przeszkoda zostanie pokonana w stepie ocena bedzie nizsza (max 6 pkt.) niz w przypadku pokonania jej

w galopie.

Powazne btedy:

. Ktus w zagrodzie

. Duzy opér

o Utraty rytmu

. Wijazd do zagrody nieprostopadle

. Btad w lotnej zmianie nogi

. Step na zewnatrz zagrody miedzy wykonywaniem okrazen w zagrodzie

DYSKWALIFIKACIJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli zawodnik:

e nie pokona przeszkody w kierunku wskazanym na schemacie (jesli na schemacie nie ma strzatki lub
opisu kierunku — zawodnik ma wybor, w ktorym kierunku zacznie pokonywac przeszkode)
e zawodnik pokona przeszkode 2 x w tym samym kierunku (w przypadku, kiedy pokonywana jest w 2 kierunkach)
e kon opusci zagrode wszystkimi 4 nogami poza miejscem wjazdu/wyjazdu
e kon rozbuduje przeszkode w sposdb uniemozliwiajgcy jej prawidtowe pokonanie (wtedy, zeby unikngé¢
dyskwalifikacji nalezy zsigs¢, poprawic przeszkode -jesli to bedzie mozliwe i ponowic probe jej pokonania)

W tescie Szybkosci przeszkode pokonuje sie tylko w jednym kierunku.

6. SLALOM PO LINII PROSTEJ MIEDZY TYCZKAMI
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SPOSOB POKONYWANIA

Przeszkode pokonuje sie galopem, a kazdej zmianie kierunku musi towarzyszy¢ lotna zmiana nogi. Galop zawsze
powinien by¢ z prawidtowej nogi adekwatnej do aktualnie wykonywanego zakretu.

Zmiany nogi powinny by¢ zawsze wykonywane w potowie odlegtosci miedzy tyczkami.

Sedzia powinien uwzgledni¢ jako$¢ galopu, ptynnosé, utrzymanie liczby skokdéw galopu miedzy lotnymi zmianami
nogi oraz rysunek ¢wiczenia. Ocena bedzie wyzsza, jezeli jezdziec utrzyma tg samg liczbe skokéw galopu miedzy
zmianami nogi.

Lotna zmiana nogi powinna by¢ wykonana na srodku umowne;j linii tgczacej tyczki. Wazna jest jako$¢ galopu,
ptynnosé, zachowanie tej samej liczby skokéw galopu pomiedzy lotnymi zmianami oraz rysunek ¢wiczenia.

Ten slalom wykonuje sie klasycznym wezykiem, nie poprzez wykonanie ustepowania od tydki.

Ocena:

Sedzia weZmie pod uwage doktadnos$¢ i systematyczno$¢ dziatania jezdica, jego/jej pomoce, ktdre powinny byc
ptynne i ciggte oraz sposdb pokonania przeszkody. Ocenia sie rowniez jakos¢ galopu, prawidtowosé i jakos¢ lotnych
zmian, zgiecie, wyprostowanie, rysunek i precyzje wykonania ¢wiczenia.

Powazne btedy:

. Nieprawidtowe lotne zmiany
o Duzy opor

o Utraty rytmu

o Brak symetrii w zgieciach

o Przewrécenie tyczek

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik ominie ktérakolwiek z tyczek

e kon nie przejdzie 4 nogami pomiedzy znacznikami oznaczajgcymi wjazd i wyjazd z przeszkody
JEZELI: przewrdci sie tyczka/tyczki — zawodnik nie musi zsiadaé i poprawiaé, chyba ze jej/ich przewrécenie
uniemozliwi prawidtowe pokonanie slalomu (wtedy, zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, poprawic tyczke/tyczki i
ponowic¢ pokonanie przeszkody).

W klasie N: zwykte zmiany nogi wykonane przez ktus (wiecej niz jedna) = ocena maksymalnie 4 pkt.

Zawodnik moze zdecydowac czy pokona przeszkode wykonujgc zwykte czy lotne zmiany nogi (bez wptywu na
ocene) i nie moze zmienia¢ sposobu wykonania zmian nogi w trakcie pokonywania przeszkody tj. czes¢ zwykte
zmiany i czes¢ lotne. Przeszkoda w catosci pokonana ktusem = ocena maksymalnie 5 pkt.

7. TRZY BECZKI

SPOSOB POKONYWANIA

Kon wjezdza w przeszkode galopem od strony wskazanej na planie parkuru. Okraza prawg beczke, a nastepnie jedzie
do kolejnej beczki, wykonujgc lotng zmiane (czerwony punkt) na umownej linii pomiedzy beczkami. Nastepnie
wykonuje zakret wokot drugiej beczki i jedzie do ostatniej beczki po drodze wykonujac lotng zmiane (X) na umowne;j
linii pomiedzy 2 i 3 beczka i na koniec okrgza ostatnig beczke. Nastepnie wyjezdza z przeszkody w tym samym
punkcie, w ktdrym w nig wjechat.
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Wszystkie okrgzenia beczek (1 i 3) powinny zosta¢ wykonane w prawo zgodnie z planem parkuru i wyjasnieniami
udzielonymi podczas rekonesansu.

Celem tej przeszkody jest pokazanie tatwosci w prowadzeniu konia i zdolnosci pokonywania ciasnych zakretow przy
zachowaniu impulsu i kadencji galopu. Lotne zmiany nogi muszg by¢ wykonane zawsze na $rodku umownej linii
taczacej beczki.

Ocena:

Sedziowie oceniajg postawe konia, sposdb uzycia pomocy przez jezdzca (prawidtowosé i skutecznosc), kadencje,
ciggtosc dziatania, ptynnosé wykonania, precyzje, rysunek oraz jakos¢ lotnych zmian.

Sedziowie muszg wyzej ocenic jezdzcow, ktorzy wykonujg symetryczne kota o promieniu 1,5 m., niz tych, ktérzy
wykonujg wieksze kota.

Powazne btedy:

o Przewrdcenie beczki/elementu

o Duzy opor

o Zbyt duze kota

o Btedy w lotnych zmianach i/lub miejscu wykonania zmian
o Brak symetrii

J Btedy w zgieciu i/lub rytmie

o Brak symetrii w zgieciach

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli zawodnik:

e pomyli kolejnos¢ pokonywania beczek (np. pierwszg pojedzie beczke po lewej rece)
e zrobi petne okrazenie wokét drugiej beczki
e nie wykona petnych okrgzen w prawo wokét pierwszej i trzeciej beczki

JEZELI: beczka sie przewrdci — zawodnik nie musi zsiada¢ i poprawiaé, chyba ze jej przewrdcenie uniemozliwi
prawidtowe pokonanie przeszkody (wtedy, zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, poprawié beczke i ponowi¢
pokonanie przeszkody).

W klasie N: przeszkoda w catosci pokonana ktusem = ocena maksymalnie 5 pkt.

8. BRAMKA

SPOSOB POKONYWANIA

Kon zbliza sie galopem pod katem prostym do przeszkody, 3—-5 metréw przed przeszkoda wykonuje przejscie i
ostatnie pare krokéw pokonuje stepem, wykazujgc wysoki stopiert pewnosci siebie i rozluznienia. Kon zatrzymuje
sie bokiem do bramki (z lewej lub prawej strony, w zaleznosci od tego, w ktorg strone otwiera sie bramka).
Uzywajac swojej prawej reki jezdziec unosi metalowy kabtgk i otwiera bramke. Przejezdza stepem przez bramke,
najlepiej nie wypuszczajgc bramki/liny z reki.

Kiedy kon catkowicie przeszedt na drugg strone bramki, jezdziec moze cofngé sie krok lub dwa w celu zamkniecia
bramki. Na koniec zawodnik zamyka bramke (kon powinien sta¢ spokojnie na czterech nogach czekajgc na
zakonczenie czynnosci) i rusza ze stdj galopem odjezdzajgc prostopadle do bramki.

Jezeli bramka pokonywana jest dwukrotnie w tym samym tescie, raz powinna by¢ pokonywana przodem, a drugi
raz tytem (lub odwrotnie).
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Ocena:

Sedziowie oceniajg zachowanie konia i przejscia, ktére powinny by¢ ptynne i bez zadnego wahania lub napiecia.
Ocenie podlega roéwniez sposdb oraz miejsce wykonania przejscia do stepa (pod kagtem 90° do bramki). Kon
powinien pozostawaé uwazny i podczas otwierania/zamykania nie okazywaé zadnych oznak niepewnosci lub
niepostuszenstwa. Dziatanie jezdzca powinno by¢ swobodne i precyzyjne.

Jezdziec powinien prawidtowo wykorzystywaé pomoce/tydki, aby w razie potrzeby zachecaé¢ konia do ruchu
naprzdéd. Nie powinno sie puszcza¢ bramki w trakcie jej otwierania i zamykania.

Powazne btedy:

. Wahanie, napiecie lub cofanie podczas dojazdu do bramki

. Opdr w przejsciach i podczas przechodzenia przez bramke

o Utraty rytmu

. Przewrdcenie elementu przeszkody

o Puszczenie bramki/liny

. Przejscie wykonane w ustawieniu nie prostopadtym do bramki

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli zawodnik:

* nie jest w stanie otworzy¢/zamkng¢ bramki

e nie pokona bramki zgodnie z kierunkiem podanym na schemacie

e przetozy line ponad swojg gtowa (bramka z ling)

e rozbuduje przeszkode w sposdb, ktory uniemozliwia jej pokonanie (wtedy, Zzeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy
zsigs¢, poprawic bramke i ponowic pokonanie przeszkody)

JEZELI: zawodnik pusci line (bramka z ling), moze ja ponownie ztapa¢ siedzac na koniu.

Puszczenie bramki lub liny = ocena maksymalnie 5 pkt. Przeszkode uznaje sie za ukoriczong w momencie
zamkniecia bramki.
Juniorzy, ktdrzy nie bedg w stanie zamkng¢ bramki otrzymajg ocene 0

9. DZWONEK NA KONCU KORYTARZA

SPOSOB POKONYWANIA

Wijazd do przeszkody stepem lub galopem. Kon wjezdza do konca korytarza i zatrzymuje sie przy dzwonku.
Nastepnie jezdziec rekg dzwoni dzwonkiem, a potem wycofuje konia do momentu, az jego przednie nogi wyjda
catkowicie poza przeszkode.

Wazna jest jakos¢ chodu w stepie lub galopie oraz symetria i ptynnos¢ podczas wjazdu i opuszczania przeszkody.

Przeszkoda moze miec rowniez ksztatt litery ,L” (Cofanie po literze ,L”)

Ocena:

Sedziowie powinni ocenic postawe i zebranie konia, przejscia, uzycie pomocy przez jezdzca oraz szybkosé,
ptynnosé, ciggtosé, wyprostowanie i doktadnos¢ wykonania. Wyzsza ocena zostanie przyznana za wjazd galopem.
Wptyw na ocene ma takze jakos$¢ zatrzymania oraz cofania, zachowanie nieruchomosci podczas dzwonienia
dzwonkiem oraz ciggtos¢ cofania bez wahania czy oporu.

Jezeli kon przewrdci jakgkolwiek czes$¢ przeszkody, Sedziowie muszg przyznac ocene negatywng (ponizej 5 pkt.)
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Powazne btedy:

. Stracenie poprzeczki

) Jesli kon wyjdzie poza przeszkode (na koncu korytarza) lub wyskoczy przez poprzeczki
o Utrata rytmu

. Brak nieruchomosci w stdj

. Opdr w trakcie cofania (utrata diagonalnosci w cofaniu)

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e kon wyjdzie wszystkimi 4 nogami z korytarza - poza miejscem wejscia/wyjscia (wtedy, zeby unikng¢
dyskwalifikacji nalezy ponowic pokonanie przeszkody)

e kon nie opusci catkowicie korytarza po cofaniu - przednie nogi konia muszg znalez¢ sie przed linig wejscia
w korytarz (wtedy, zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy ponowi¢ pokonanie przeszkody)

e zawodnik nie zadzwoni dzwonkiem (wtedy, Zzeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy ponowi¢ pokonanie przeszkody)

10. DZBANEK

SPOSOB POKONYWANIA

Jezdziec podjezdza do stolika galopem (preferowane) lub stepem, zatrzymuje sie majac stolik po prawej stronie,
chwyta dzbanek i podnosi go ponad swojg gtowe, a nastepnie odstawia z powrotem na stolik. W trakcie éwiczenia
kon stoi nieruchomo réwnolegle do stolika. Zamiast dzbanka moze by¢ uzyta butelka (wypetniona piaskiem lub
wod3).

Aby przeszkoda zostata uznana za ukoriczong, stolik musi sta¢ z dzbankiem ustawionym prawidtowo na blacie.

W przypadku tej przeszkody (tak jak w chodzie bocznym przez ktode) znaczniki przed i za przeszkoda wyznaczajg
obszar poczatku i konica przeszkody, a nie miejsce wykonania przejscia.

Ocena:
Sedziowie powinni oceni¢ sposdb w jaki kon podchodzi do przeszkody i jak stoi przy stoliku, nie okazujac oznak
strachu i ufajgc pomocom jezdzca. Dzbanek po odstawieniu na stolik musi sta¢ pionowo. Jezdziec otrzyma nizszg
ocene, jesli kon potraci stolik. Wyzsza ocena zostanie przyznana, jesli jezdziec podjedzie do stolika galopem, a nie
stepem.

Powazine btedy:

. Brak nieruchomosci w stdj

. Przewrdcenie stolika

. Trasa dojazdu i przejscia niejasno zdefiniowane
. Duzy opér

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik nie podniesie dzbanka

e dzbanek spadnie ze stolika - nawet po opuszczeniu obszaru przeszkody (zeby unikngé¢ dyskwalifikacji nalezy
z5igs¢, podnies¢ dzbanek, wsigsc na konia i odstawic dzbanek na stolik)

o stolik sie przewrdci (zeby unikngé dyskwalifikacji nalezy odbudowaé przeszkode i ponowié jej pokonanie)

Ta przeszkoda nie wystepuje w tescie szybkosci.
Juniorzy, ktdrzy nie bedg w stanie pozostawic¢ dzbanka na stole, otrzymajg ocene 0.

A.M. 9



11. COFANIE miedzy tyczkami

@ @

prawa reka / right hander

SPOSOB POKONYWANIA

Kon wjezdza w przeszkode na wprost stepem lub galopem (preferowane), dojezdza do pary ostatnich tyczek

i zatrzymuje sie. Zawodnik zdejmuje kubek z prawej tyczki i wycofuje sie slalomem pomiedzy tyczkami. Koriczac
przeszkode, na tyczce po prawej stronie nalezy umiesci¢ kubek.

Po odstawieniu kubka, kon powinien wyjs¢ wszystkimi czterema nogami poza umowna linie tgczacg pare tyczek na
wjezdzie do przeszkody.

Przeszkode uznaje sie za pokonang prawidtowo, jezeli pierwsza i ostatnia para tyczek stojg, a kubek jest umieszczony
na wtasciwej tyczce.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ ptynno$¢ ruchu konia, wjazd w korytarz oraz cofanie, przejscia, wyprostowanie,
odpowiedz konia na uzycie pomocy, zdolnosé pokonania przeszkody w jak najbardziej idealny sposéb.
Prawidtowos$¢ zatrzymania rowniez podlega ocenie.

Sedziowie ocenig takze jakos¢ chodu (step lub galop) oraz nieruchomos$é po zatrzymaniu.

Powazine btedy:

. Potracenie lub przewrdcenie tyczki

o Opdr w przejsciach

. Utrata rytmu

o Brak nieruchomosci w stdj

o Zta jako$¢ cofania (utrata diagonalnosci w cofaniu)

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e kon nie wyjdzie 4 nogami poza umowna linie wjazdu/wyjazdu (tgczaca pierwsze tyczki)

e ktorakolwiek z pierwszej i/lub ostatniej pary tyczek jest przewrdcona (zeby unikng¢ dyskwalifikacji zawodnik
musi podniesc przewrocone tyczki)

e kubek nie zostat umieszczony na wtasciwej tyczce lub spadt - nawet po opuszczeniu obszaru przeszkody
(zeby uniknqg¢ dyskwalifikacji zawodnik musi zejs¢ z konia, podniesc kubek i z konia umiescic go na wtasciwej tyczce)

Juniorzy, ktérzy nie bedg w stanie pozostawi¢ dwoch pierwszych lub dwéch ostatnich tyczek w pozycji pionowej
z prawidtowo umieszczonym kubkiem, otrzymajg ocene 0.
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12. CHOD BOCZNY PRzEZ KLODE

SPOSOB POKONYWANIA

Przeszkoda moze sktadad sie z wiecej niz jednego draga, tworzgc sekwencje (w ksztatcie litery ,I”, zygzak, dragi
rownolegte). W przypadku wariantu draggdéw réwnolegtych zawodnik musi zademonstrowac trawers na obie strony
w lewo i w prawo).

Kon powinien podejs¢ do ktody i ustawic sie na prawo lub lewo, tak jak wskazano na planie parkuru.
Przeszkode pokonuje sie w stepie lub w galopie (wyzsza ocena), TRAWERSEM, pamietajgc, ze drag powinien
znajdowac sie zawsze pomiedzy przednimi a tylnymi nogami konia i nie moze by¢ dotkniety.

Na tej przeszkodzie (tak jak na Glinianym dzbanku) znaczniki na poczatku i koricu wyznaczajg jedynie poczatek
i koniec przeszkody (a nie miejsce wykonania przejscia).

Jezeli przeszkoda bedzie pokonywana w stepie, przejscia musza by¢ pokazane na linii znacznikéw wejscia i wyjscia
z obszaru przeszkody, a konie muszg krzyzowaé nogi wykonujac trawers.

Ocena:

Sedziowie oceniajg zdolnos¢ konia do pokonania przeszkody, ptynnosé i ciggto$¢ ruchu oraz jego spokdj. Wyzsza
ocena zostanie przyznana za pokonanie przeszkody galopem.

Ocena zostanie mocno obnizona, jezeli kon dotknie draga lub go straci.

Powazne btedy:

* Niepokonanie przeszkody trawersem
e Stracenie draga

e Utrata rytmu

e Duzy opor

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik nie pokona jej w kierunku wskazanym na schemacie
e kon wyjdzie 4 nogami poza drag (zeby unikng¢ dyskwalifikacji zawodnik musi ponowié pokonanie przeszkody
przynajmniej od miejsca btedu)

JEZELI: drag spadnie z podpdr - zawodnik nie musi zsiada¢ i poprawiaé, chyba ze jego przewrécenie uniemozliwi
prawidtowe pokonanie przeszkody (wtedy, zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, poprawic¢ przeszkode i ponowié jej
pokonanie).

13. PODIJECIE TYCZKI (GARROCHY) z BECZKI

i
L
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SPOSOB POKONYWANIA

Jezdziec musi podjecha¢ do beczki galopem z prawej nogi i wyjac tyczke nie wywotujgc przy tym zadnej reakcji ze
strony konia. Kon powinien poruszac sie réwnym i rytmicznym galopem, nie okazujgc zadnej zmiany rytmu ani
zawahania przy beczce oraz podczas podejmowania tyczki przez jezdzca.

Zachowanie prostej linii podczas podejmowania tyczki bedzie ocenione wyzej niz okrgzenie beczki podczas tej
czynnosci.

Ocena:

Sedziowie oceniajg sposéb w jaki ko podchodzi do przeszkody (kon powinien by¢ ustawiony rownolegle), jego
reakcje na ruch tyczki oraz swobodny sposéb w jaki jezdziec uzywa tyczki.

Przewrdcenie beczki, a takze jakakolwiek zmiana rytmu lub chodu mocno obnizg ocene.

Powazine btedy:

. Powazne zawahanie/brak zaufania

o Przewrdcenie beczki

. Zmiana kadencji galopu lub utrata rytmu
o Duzy opor

o Galop na lewa noge

o Zmiana nogi w galopie

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:
e zawodnik nie podejmie tyczki

JEZELI: 1.zawodnik przewrdci beczke z tyczka przed jej podjeciem (zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, postawicé
beczke z tyczkq wsigsc na konia i ponownie pokonac przeszkode)

2.zawodnik podejmie tyczke, ale jg upusci (zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsiqsé, wzig¢ tyczke, wsigs¢ na konia

i kontynuowad przejazd)

Juniorzy: jezeli tyczka upadnie, obstuga moze podac jg zawodnikowi. Wtedy zawodnik otrzyma ocene 0.

14. ODLOZENIE TYCZKI (GARROCHY) DO BECZKI

SPOSOB POKONYWANIA

Ta przeszkoda jest pokonywana analogicznie jak przeszkoda nr. 13 z tg rdznicg, ze tyczka musi by¢é umieszczona
w beczce.

Zawodnik, ktory upusci tyczke przed umieszczeniem jej w beczce nie moze kontynuowac przejazdu pod grozbg
dyskwalifikacji. Aby unikng¢ dyskwalifikacji zawodnik musi zsig$¢ z konia, podnies¢ tyczke, umiescié¢ ja w beczce
z grzbietu konia i dopiero wtedy kontynuowaé przejazd, niezaleznie od tego czy tyczka odbita sie od dna beczki
i wypadta na zewnatrz.

Cwiczenie zostanie uznane za ukoriczone tylko wtedy, jesli tyczka pozostanie w beczce w pozycji pionowej do
momentu, az jezdziec zacznie pokonywacd nastepng przeszkode.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ sposéb w jaki ko podchodzi do przeszkody, jego reakcje na ruch tyczki oraz swobodny
sposdb w jaki jezdziec odktada tyczke.

Jezeli jezdziec wykona okrazenie wokoét beczki aby odtozy¢ tyczke, musi otrzymac ocene ponizej 7.

Przewrdcenie beczki spowoduje obnizenie oceny.

Powazine btedy:

e Widoczne zawahanie/brak zaufania

*  Przewrdcenie beczki

e Zmiana kadencji galopu lub utrata rytmu
e Duzy opor
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e  Galop nalewg noge
e QOdtozenie tyczki do géry nogami
e Zmiana nogi w galopie

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik nie odtozy tyczki do beczki

e zawodnik przewrdci beczke przed odtozeniem tyczki (zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, postawic
beczke, wsigsc¢ na konia i z konia wtozyc tyczke do beczki) — w tescie szybkosci dyskwalifikacja

e zawodnik upusci tyczke przed jej odtozeniem do beczki (zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé¢ z konia,
podniesc tyczke, wsigsc na konia i odtozyc tyczke do beczki)

e beczka z juz wiozong tyczka sie przewrdcita (zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsigsé, postawic beczke, wzigé
tyczke, wsigsc na konia i z konia wtozyc tyczke do beczki)

e tyczka uderzyta o dno beczki i wyskoczyta (Zzeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zsiqsé, wzigé tyczke, wsigsé na
konia i z konia wtozyc tyczke do beczki)

Juniorzy: jezeli tyczka upadnie, obstuga moze podac jg zawodnikowi. Wtedy zawodnik otrzyma ocene 0

15. ZEBRANIE PIERSCIENIA - Bk

SPOSOB POKONYWANIA

Zawodnik, pozostajgc w galopie na prawg noge, koncéwka tyczki (garrochy) zbiera pierscien o srednicy 15 cm.
umieszczony na podstawie (np. Byk).

Podczas zbierania pierscienia tyczka powinna by¢ najblizej jak to mozliwe pomiedzy ciatem jezdzca

i jego ramieniem.

Utrzymanie prostej linii w trakcie pokonywania przeszkody bedzie ocenione wyze;.

Ocena:

Sedzia weZmie pod uwage, czy koA nie zwolnit tempa, caty czas zachowujgc ustawienie na wprost i ptynnos¢

w momencie, gdy jezdziec podejmuje pierscien. Btedy w kadencji ruchu potgczone z utratg tempa beda skutkowaty
obnizeniem oceny, podobnie jak odchylenia od toru jazdy.

Sedziowie zwracajg uwage na naturalng réwnowage jezdica, oraz oceniajg jego swobode podczas zbierania
pierscienia.

Jezeli jezdziec uderzy tyczkg w byka lub inny element przeszkody, nawet jesli podejmie pierScien, otrzyma nizszg
ocene. Zawodnik, ktdry nie podejmie pierscienia otrzyma ocene ponizej 7 pkt.

Powazine btedy:

. Brak wyprostowania

. Zty sposéb trzymania tyczki (daleko od ciata)
. Zmiana kadencji galopu lub utrata rytmu

. Zmiana toru jazdy

. Galop na lewa noge

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik nie sprébuje zaatakowac byka (zeby unikngé¢ dyskwalifikacji nalezy ponowi¢ pokonanie
przeszkody)

Uwaga: przeszkody 13, 14 i 15 mogg by¢ traktowane jak jedna przeszkoda (linia)
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16. PRZEJAZD PRZEZ WODE

SPOSOB POKONYWANIA

Przeszkoda jest pokonywana w stepie.

Kon powinien przejsé przez row z wodg naturalnie, tak jakby go nie zauwazyt, demonstrujgc swojg wprawe
w przechodzeniu przez wode.

Ocena:

Sedziowie powinni oceni¢ naturalng pewnosc¢ konia w podchodzeniu do przeszkody, bez potrzeby nadmiernego
uzycia pomocy i wysitku ze strony jezdzca.

Powazne btedy:

¢ wahanie
e 0pdr na pomoce zawodnika

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik nie jest w stanie pokonac przeszkody

17. BANKIET

wariant wskok wariant zeskok

SPOSOB POKONYWANIA

Przeszkoda moze by¢ pokonana w kazdym chodzie.
Kon powinien utrzymywac staty chéd podczas podchodzenia do przeszkody i podczas jej pokonywania, nie okazujac
wahania. Przeszkoda moze mie¢ dwa warianty: 1. jako zeskok 2. jako wskok na bankiet.

Ocena:
Sedziowie powinni ocenic sposéb podejscia konia do przeszkody, ptynnosc jej pokonania, ciggtosc i jakos¢ chodu
w trakcie przejazdu oraz zaufanie do polecen jezdzca.

Powazine btedy:

¢ wahanie i odmowa pokonania przeszkody
e duzy opdr na pomoce zawodnika

DYSKWALIFIKACJA - Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik nie jest w stanie pokonaé przeszkody

18. KUBEK PRzZEtOZENIE Z JEDNEJ TYCZKI NA DRUGA
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SPOSOB POKONYWANIA

Jezdziec podjezdza stepem lub galopem (preferowane) do umownej linii taczacej dwie tyczki i zatrzymuje sie
pomiedzy tyczkami (przednie nogi za linig, tylne nogi przed linig) pokazujac nieruchomosé, przektada kubek z jednej
tyczki na drugg, a nastepnie opuszcza przeszkode galopem w kierunku do przodu.

Aby przeszkoda zostata ukoriczona, obie tyczki muszg stac, a kubek musi by¢ przetozony.

Ocena:

Sedziowie oceniajg jako$¢ zatrzymania, nieruchomosé, brak wahania w podejsciu do przeszkody bez potrzeby
uzywania przez jezdzca intensywnych pomocy. Oceniany jest takze natychmiastowy wyjazd galopem z przeszkody
oraz przejscia galop-stéj oraz stéj-galop.

Powazine btedy:
. Brak wyraznych przejs¢
. Brak nieruchomosci w stéj
. Zatrzymanie w niewtasciwym miejscu

DYSKWALIFIKACJA Przeszkode uznaje sie za nieprawidtowo pokonang, jesli:

e zawodnik nie umiescit kubka na wtasciwej tyczce

e ktérakolwiek z tyczek sie przewrdcita (zeby unikngé dyskwalifikacji nalezy podniesé¢ tyczke i kontynuowaé
pokonywanie przeszkody)

e kubek spadt (zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy zejs¢ z konia, podnies¢ kubek i z konia umiesci¢ kubek na wtasciwej
tyczce)

e po pokonaniu przeszkody ktérakolwiek z tyczek sie przewrécita zanim jezdziec zaczat pokonywad nastepng
przeszkode (Zeby unikng¢ dyskwalifikacji nalezy poprawié przeszkode — podniesé tyczke i ewentualnie umiescic¢ na
niej kubek z konia)

Jesli z powodu btedu obstugi kubek bedzie na niewtasciwej tyczce, jezdziec nie zostanie ukarany.
W takim przypadku, jezdziec musi pokonacé przeszkode z drugiej strony.

UWAGA
Przeszkody, ktére powinny mieé flagi/znaczniki oznaczajace wjazd i wyjazd z przeszkody, kierunek ich
pokonywania oraz miejsce, gdzie powinny byé wykonane przejscia: 2, 3, 6, 10, 12, 16, 17

Junior, ktéry otrzyma wiecej niz dwie oceny 0, zostanie zdyskwalifikowany.
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